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Дорогие друзья!

Я рад возможности представить вам древнюю русскую игру — таврели 
(русские шахматы). Судя по находкам археологов, эту игру придумали 
наши далекие предки. И сейчас, после веков забвения, она начинает вновь 
распространяться в России, благодаря усилиям многих энтузиастов.

Русские шахматы лишь на первый взгляд напоминают традиционные 
(индийские) шахматы, поскольку возможность создавать ударную силу, 
формируя башни, в корне меняет суть стратегии и тактики игры.

Насколько я могу судить, таврели на порядок сложнее индийских шахмат 
по набору различных приемов. Эта игра очень динамична, ведь ратники 
(пешки) приобретают сокрушительную силу, когда на них ставятся 
более сильные фигуры. Практически в один ход скромный ратник может 
возвыситься до всемогущего князя (ферзя).

Думаю, что русские шахматы очень скоро найдут многих поклонников 
не только в России, но во всем мире.

Многократный чемпион мира 
по шахматам 
Вице-президент

Федерации по русским шахматам

Анатолий Карпов





Уважаемые читатели!

Вы держите в руках вторую книгу, посвященную древней и увлекательной 
игре — русским шахматам. Эти шахматы, с одной стороны, гораздо инте-
реснее и мобильнее индийских, с другой, позволяют развить объемно-про-
странственное мышление, поскольку игра идет в трех измерениях.

Русские шахматы стабильно развиваются и совершенствуются. Они на-
ходят все больше поклонников, в первую очередь, среди детей. Для нас это 
очень важно, поскольку именно те дети, которые сейчас начинают играть 
в русские шахматы, в будущем станут новыми чемпионами и будут совер-
шенствовать искусство этой игры дальше.

Я надеюсь, что эта книга заинтересует всех, кто желает познакомиться 
с русскими шахматами, и даст возможность быстро и правильно освоить 
эту интереснейшую игру, которая, несомненно, станет игрой XXI века.

Президент
Федерации по русским шахматам
Заслуженный работник культуры РФ

Владимир Ивановский
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История

История русских шахмат, которые назывались таврелями (от «тавро» — 
клеймо, изображение), уходит корнями в глубокую древность, во време-
на дохристианской Руси и переплетается с мифологией, верованиями и при-
кладным искусством древних славян.

По данным Института археологии Академии наук, за две с половиной ты-
сячи лет до Р.Х. Русскую равнину населяли племена так называемой «ката-
комбной культуры». Кроме останков человека и животных, различных камен-
ных, глиняных и бронзовых предметов, в многочисленных захоронениях 
в бассейне реки Северный Донец найдены самые настоящие игральные 
кости в виде кубиков и ромбиков с непонятными цифрами и значками 

Кость слоновая, жемчуг скатен, бел, 
Доски шахматны с тавлеями,
А тавлеи-то чиста золота. 
Словно жар горят...!

«Садко», былина
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на гранях, разноцветный галечник и большие камни, расчерченные в клетку. 
Фрагменты шах- матно-шашечных игр неоднократно обнаруживали 
в скифских курганах Приазовья, в этрусских могильниках, венедских 
и варяжских захоронениях по берегам Рутении — Южного побережья Бал-
тийского моря. Что касается «чисто русского шахматного чуда», то можно 
указать на рeзультаты многочисленных раскопок в Новгородских землях, 
а также на Черни- говщине, где было найдено множество прекрасных изде-
лий для игры в таврели, датируемых IX—X в. Упоминание об этой игре встре-
чается в былинах о Владимире Красном Солнышке и Садко. Славяне Антии 
уже в IV в. умели играть в столбовые шашки — ближайшие родственники 
таврелей. Подтверждением того, что эта игра была широко распространена 
у наших предков, является находка в черте Старой Рязани. Город впервые 
упоминается в летописи 1095 г. Старая Рязань стояла на возвышенном пра-
вом берегу реки Оки. С конца XI—начала XII в. она ведет борьбу с влади-
мирскими князьями за преобладание в Северо-Восточной Руси. Экспедиция 
1969 г. при раскопках остатков сгоревшей в 1237 г. постройки хозяйствен-
ного значения, неподалеку от кладовых (хозяйственных ям) обнаружила две 
круглые костяные пластинки, на одной из которых просматривалось изобра-
жение воина. Плоский костяной кружок, на одной стороне которого вырезан 
образ русича со щитом и мечом, назван археологами «изобразительным ко-
ролем». Второй кружок был абсолютно таких же размеров, и устойчиво дер-
жался на поверхности своего собрата.



«...И были киммерийцы, кимров сменили венеды и сколо¬ты, потом приш-
ли скифы, за ними сарматы, наконец, готы...» Все эти народы — наследники 
некогда единой ведической культуры Легендарного Семиречья. Сейчас уже 
не вызывает сомнения, что русы — потомки Богумила и Ария — владели 
секретами удивительных игр. Можно предположить, что прадеды шахмат 
и шашек имели военный и магический подтекст. Как руны со временем пере-
родились в домино, так алтарь ведических жрецов стал игровым полем, 
а языческие изображения богов — фигурами. С крещением Руси, когда наш 
народ обратился к истинному Богу, отбросив идолов, игру стали постепенно 
забывать, так как шахматы были связаны с языческими верованиями, вдоба-
вок, в это время церковь не очень поощряла игры. Полное их забвение произо-
шло в эпоху Петра I, распространившего в России модную в Европе игру —
индийские (классические) шахматы. 
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Современность

Возрождение интереса к этой древней игре связано с усилиями группы 
энтузиастов Фонда поддержки творческой личности. В 1996 г. Государствен-
ная комиссия по подготовке празднования 850-летия основания Москвы 
поддержала проект возрождения русских шахмат и включила международ-
ный турнир «Московские таврели» в официальную программу празднования. 
В том же году состоялся первый чемпионат России.

В 1997 г. Министерством юстиции РФ зарегистрированы Межрегиональная 
и Международная Федерации по русским шахматам. На учредительном со-
брании было предложено избрать одного из авторов этой книги президентом 
Федерации. Собрание также обратилось с просьбой к многократному чем-
пиону мира по шахматам Анатолию Евгеньевичу Карпову, одним из первых 

...Юок ты здравствуешь, Садко
купец богатыя! 

Я прошу-то тебя да поиграть со мной, 
Да во те же во пешки, нынь 

во шахматы!..

«Садко», былина
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поддержавшему новую игру, стать вице-президентом Федерации, на что 
чемпион дал свое любезное согласие, Позже вторым вице-президентом был 
избран мастер спорта по шахматам и глава Смоленского регионального от-
деления Олег Свирин и Исаев Заравшан, глава московского отделения.

Главная цель работы Федерации — популяризация русских шахмат, осо-
бенно среди детей, и проведение турниров различного ранга. Созданы и 
активно работают отделения Федера рации в Смоленске, Рязани, Москве, 
Московской области, Санкт-Петербурге, Ярославле, Перми, Волгодонске, 
Северо морске, а также в Таллинне, Баку и Праге. В Смоленске образован 
Всероссийский методический центр, координирующий всю работу в области 
русских шахмат.
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О. В. Свирин

Достигнута договоренность с Министерством общего и профессионально-
го образования РФ об обучении игре в русские шахматы, наряду с классиче-
скими, в общеобразовательных школах нашей страны. 
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Календарный план соревнований, проводимых Федерацией, очень на-
сыщен. Турнир «Московские таврели», который прошел в 1997 г. в рамках 
празднования 850-летия нашей столицы, собрал таких известных гросс-
мейстеров мирового класса, как многократный чемпион мира по шахматам 
Анатолий Карпов, Ульф Андерсон (Швеция), Яан Эльвест (Эстония), Виктор 
Купрейчик (Белорусь), Мирна Павлов (Румыния). В 1998 г. в Москве прошел 
показательный турнир, посвященный Всемирным юношеским играм. Его 
победителем стал Смолянин Олег Свирин. Федерация регулярно проводит 
чемпионаты России но русским шахматам среди мужчин и женьщин.

26 сентября 1998 в ходе празднования первого упоминания Смоленска 
в летописи и 55-й годовщины его освобождения от немецко-фашистских 
захватчиков, город посетил знаменитый гость — Анатолий Карпов. Главным 
событием, ради которого Карпов прибыл в Смоленск, стало подписание 
договора об открытии областной шахматной школы по русско-индийским 
шахматам. С сентября 1998 г. в Смоленске регулярно проходят занятия по 
русским шахматам, проводятся международные детские турниры. Смоленск 
не случайно был выбран местом проведения мужского чемпионата России. 
Во-первых, он привлек внимание организаторов как один из древнейших 
городов России. Во-вторых, идея «на ура» была воспринята областной Фе-
дерацией шахмат, а затем получила поддержку городской администрации. 
В-третьих, именно юные смоляне составили костяк открывшейся детской 
школы по русским шахматам, первая сессия которой прошла в подмосков-
ном санатории «Тишково».

Популярны русские шахматы и среди женщин. В марте 1999 г. в Рязани 
прошел первый чемпионат России по русским шахматам среди женщин, где 
победила международный мастер из Перми Юлия Овчинникова. 
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По инициативе Федерации было предложено проводить соревнования 
по русским шахматам среди заключенных и подписано совместное положе-
ние с ГУИН Минюста РФ. Первое мероприятие в рамках данного соглашения 
прошло 7 марта 2000 г. опять-таки в Рязани — своеобразном форпосте рус-

А.Е. Карпов с заключенными Тверской колонии. 
После сеанса одновременной игры. Июль, 2000
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ских шахмат. Организовал поездку Попечительский Совет УИН (возглавляет 
его генерал-майор внутренней службы Б.А. Сушков). Второе мероприятие в 
рамках этой программы прошло 27 июля 2000 г. в колонии общего режима 
№ 1 г. Тверь с участием многократного чемпиона мира по шахматам Анато-
лия Карпова и чемпиона России по русским шахматам Олега Свирина.

Важно отметить, что подобные мероприятия имеют огромное воспитатель-
ное и духовное значение. И Федерация видит свою задачу в дальнейшем раз-
витии этого очень полезного вида спорта в местах лишения свободы, органи-
зации производства русских шахмат в колониях. Данные мероприятия полу-
чили положительные отклики в прессе.

Федерация по русским шахматам на правах соучредителей входит в Коми-
тет национальных и неолимпийских видов спорта России. В мае 1999 
и 2001 гг. в Сызрани состоялись Международные молодежные фестивали 
по неолимпийским видам спорта, в рамках которых прошли соревнования 
и по русским шахматам. Победителем стала команда Смоленской областной 
шахматной школы.



Обучение основам игры. Слева направо: А.Е. Карпов, 
В.Л. Ивановский, О.В. Свирин. Прага, 2001 



В третьем тысячелетии русские шахматы шагнули и за границу. Знамена-
тельное событие прошло в Праге в одном из местных лицеев. На презента-
цию программы «Русские шахматы» были приглашены президент Федера-
ции, оба вице-президента и куратор программы от клуба МДС, президент 
компании «С-Холдинг» Алексей Николаевич Шепель.

Игра, возрожденная из глубины веков, обретает нынче свое второе ролсде-
ние. Не случайно девиз Федерации гласит: «Русские шахматы — игра третье-
го тысячелетия».



16

О правилах таврелей

Следует отметить, что современные таврели нельзя считать абсолютно до-
стоверной реконструкцией древней игры. Они объединяют в себе элементы 
правил столбовых шашек, игры Тамерлана, чатуранги с ее фигурами индий-
ских шахмат и игральным кубиком. Устроители первого турнира по русским 
шахматам использовали старорусские названия таврелей и солнечную арий-
скую символику в качестве обозначений. Тогда же был внесен ряд дополне-
ний в правила, что значительно обогатило первоначальную версию игры. 
Существует вариант

*  Хелги — самая сильная фигура русских шахмат, сочетающая в себе возможности князя и всадника. 
Ею одной можно поставить мат волхву.

Согласно летописи, Рюрик умер в 859 г.,
 оставив сына, которого звали Игорь, 
по-скандинавски Ингвар, т.е. «младший» 
Поскольку Игорь, но словам летописца, 
был «детескъ вельми» (очень мал), ио 
смерти Рюрика власть принял воевода по 
имени Хелги , то есть Олег.

Л,Н. Гумилев. 0т Руса до России



таврелей на 36-ти клеточном поле с игральным кубиком и стандартной 
шахматной символикой фигур. Однако это не уменьшает значимость 
самой игры, так как и правила классических шахмат неоднократно ме-
нялись за последние несколько столетий. Любопытен и гуманен сам 
принцип игры в русские шахматы: если в классических шахматах фигуры 
«убивают» друг друга и снимаются с доски, то здесь — берутся в плен 
и по ходу игры могут быть освобождены. Все фигуры до конца партии 
остаются на шахматной доске. Если действие индийских шахмат развива-
ется на плоскости, то таврели заставляют игрока мыслить в трехмерном 
пространстве (приходится учитывать и положение фигур в башнях). Сло-
вом, русские шахматы есть не что иное, как столбовые шахматы, шахматы 
в пространстве, трехмерные шахматы.
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Предисловие

Настоящие Правила регламентируют лишь основные нормы и положения 
игры в русские шахматы и не могут учитывать все возможные ситуации, воз-
никающие в ходе игры. Предполагается, что арбитры обладают достаточной 
компетентностью, беспристрастны и объективны, чтобы принять своевре-
менное и справедливое решение в каждом конкретном случае.

Организации, проводящие соревнования, могут обращаться в Междуна-
родную федерацию по русским шахматам с просьбами дать официальное 
разъяснение по всем вопросам, касающимся Правил.

Утверждены решением 
Общего собрания учредителей

Международной 
федерации по русским шахматам.

10 февраля 1998 г.
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Правила игры

1. Характер и цели игры.

1.1  Партия в русские шахматы играется между двумя партнерами, пооче-
редно перемещающими таврели (фигуры) на квадратной игровой доске 
– тавлсс. Начинает партию имеющий белые таврели. Игрок получает 
право очередного хода, когда его партнер ход завершил.

1.2  Цель игры – атаковать волхва партнера таким образом,чтобы партнер 
не имел никаких возможных ходов для защиты своего волхва от «пле-
нения» на следующем ходу. В этом случае. считается, что игрок поста-
вил мат волхву партнера и выиграл партию. Партнер, волхву которого 
поставлен мат, проиграл партию. Партия может окончиться ничьей в 
случаях, указанных в п.п. 5.2 – 5.5.

2. Начальная позизиция

2.1  Тавлея (игровая доска) состоит из 64-х равных квадратов (8x8), пооче-
редно светлых («белые» поля) и темных («черные» поля). Она распола-
гается, между игроками так, чтобы ближайшее угловое поле справа от 
игрока было белым.

2.2  Восемь вертикальных рядов квадратов называются «вертикалями». 
Восемь горизонтальных рядов квадратов называются «горизонталями». 
Прямые линии квадратов одного и того же цвета, касающихся углами, 
называются «диагоналями».
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2.3  В начале партии каждый из игроков имеет по 16 светлых и темных тав-
релей (фигур) – «белые» и «черные». Эти таврели обычно обозначаются 
следующими символами:

 Белый волхв  

 Белый князь  

 Два белых ратоборца 

 Два белых лучника 

 Два белых всадника 

 Восемь белых ратников 

 Черный волхв  

 Черный князь  

 Два черных ратоборца 

 Два черных лучника 

 Два черных всадника 

 Восемь черных ратников 
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2.5  Каждый ратник в начале партии должен быль установлен перед той тавре-
лью, чей символ изображен на нижней и (или) боковой поверхности тавре-

ли ратника. Перед волхвом устанавливается ратник с символом хелги –  .

3. Ходы таврелей

3.1  Ни одна из таврелей, за исключением всадника или волхва и ратоборца 
при рокировке, не может перемещаться через поле, занятое другой тав-
релью. Ни одна из таврелей в процессе партии не снимается с игровой до-
ски. Все таврели могут при своем ходе ставиться па другие таврели (свои 
или партнера), образуя башни. Исключение: на волхва не может ставиться 
ни одна таврель.

2.4  Начальная позиция таврелей в партии такова:
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3.2  Башни могут перемещаться по правилам хода верхней таврели. Башня 
может быть перемещена как полностью, так и разделяясь на две части. 
При этом ее нижняя часть остается на прежнем поле и действие этой 
части начинается немедленно (по правилам хода ее верхней таврели). 
При дальнейшем описании ходов таврелей под термином “таврель” 
подразумевается и башня, на верху которой установлена данная таврель.

3.3  Князь ходит на любое поле по вертикали, горизонтали или диагонали, 
на которых он стоит.
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3.4  Ратоборец ходит на любое поле по вертикали или горизонтали, 
на которых он стоит.
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3.5   Лучник ходит па любое поле по диагонали, на которой(ых) он стоит.
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3.6   Всадник ходит на одно из ближайших полей от того, на котором он 
стоит, но не на той же самой вертикали, горизонтали или диагонали. Он 
не воздействует на пересекаемые им при ходе поля.

3.7  Ратник ходит вперед на поле, расположенное непосредственно перед 
ним на той же самой вертикали и не занятое таврелью партнера. 
С исходной позиции ратник может продвинуться на два поля по той же 
самой вертикали, если оба эти поля свободны от таврелей партнера. 
Если на этих полях находятся свои таврели, то ратник может образовать 
с ними башню, занимая своим ходом верхнее положение. Ратник,



26

который уже ходил и в процессе игры вновь попал на исходное иоле 
на 2-й и 7-й горизонталях соответственно для белых и черных, теряет 
право продвижения вперед сразу на два поля.

      Ратник ходит на поле, занимаемое таврелью партнера, которое 
расположено по диагонали впереди на смежной вертикали, образуя 
новую башню.

      Ратник, атакующий поле, пересеченное ратником партнера, который 
продвинул его с исходной позиции сразу на два поля, может образовать 
с ним башню (“пленить” его), как если бы последний ход ратника 
партнера был только на одно поле.

   Когда ратник достигает самой дальней горизонтали от своей исходной 
позиции, он должен быть превращен в ту таврель, перед которой он 
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стоял в исходной позиции и чей символ изображен на его нижней 
и (или) боковой поверхности. Это превращение является частью того 
же хода. Ратник, достигший самой дальней горизонтали в составе 
башни, должен быть превращен в соответствующую таврель только 
в том случае, когда он останется на поле этой горизонтали единственной 
таврелыо или верхней в составе башни. Если превращенный ратник 
пленяется таврелыо партнера, он вновь становится обычным ратником.

3.8   Хелги ходит на любое поле по вертикали, горизонтали и диагонали, 
на которых он стоит, а также на одно из ближайших полей от того, 
на котором он стоит, но не на той же самой вертикали, горизонтали 
и диагонали. Таким образом, возможность перемещения хелги 
соответствует объединенным возможностям князя и всадника.
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3.9  Волхв может перемещаться на любое примыкающее поле, которое 
не атаковано ни одной из таврелей партнера. Ходом волхва является 
и рокировка – перемещение волхва и одного из ратоборцев того же 
цвета по крайней горизонтали. Рокировка выполняется следующим 
образом: волхв перемещается с его исходного ноля на два поля 
по направлению к ратоборцу, затем ратоборец переставляется 
через волхва на последнее поле, которое только что волхв пересек.

Позиция после короткой 
рокировки белых и длинной 
рокировки черных.
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  Рокировка становится невозможной, если волхв и ратоборец уже 
ходили.

  Рокировка временно невозможна:
    -если поле, на котором стоит волхв, или ноле, которое он должен 

пересечь, или поле, которое он должен занять, атаковано одной из 
таврелей партнера;

   -если между волхвом и ратоборцем, с которым производится 
рокировка, на одной горизонтали находится какая-либо таврель.

  Игрок не может делать ход, который оставляет или ставит своего 
волхва под удар таврели партнера.

4. ВЫПОЛНЕНИЕ ХОДОВ

4.1  При своем ходе игрок может поправить одну или более таврелей 
(или башен) на их полях при условии, что он сначала выразит свое 
намерение (например, сказав “поправляю”).

4.2  В других случаях (кроме приведенного в п. 4.1), если игрок при 
своем ходе умышленно касается на игровой доске одной или более 
таврелей, он должен сделать ход первой тронутой таврелью.

4.3  Если игрок умышленно касается ратоборца, а уже затем волхва, 
рокировка не разрешается (в этом случае применяется п. 4.2)

  Если игрок, намеревающийся рокировать, касается волхва или волхва 
и ратоборца одновременно, и рокировка в эту сторону невозможна,
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игрок должен рокировать в другую сторону при условии, что эта 
рокировка возможна, или же сделать ход волхвом. Если волхв не 
имеет ходов, игрок свободен сделать любой возможный ход.

4.4  Если ни одна из тронутых таврелей не может пойти, игрок может 
сделать любой другой ход.

4.5  Если партнер нарушил п. 4.2 или 4.3, игрок не может заявить об этом 
после того, как он сам намеренно коснется таврели.

  Если таврель отпущена на поле как возможный ход или часть 
возможного хода, она не может затем пойти на другое поле.

  Ход считается сделанным, когда все требования п.п. 3.1 – 3.9 
выполнены.

5. ЗАКОНЧЕННАЯ ПАРТИЯ

5.1  Партия выигрывается игроком, который поставил мат волхву 
партнера. Это немедленно заканчивает игру. 

   Партия выигрывается игроком, партнер которого заявляет, что он 
сдается. Это немедленно заканчивает игру.

5.2  Партия считается закончившейся вничью, если в ответ на ход партнера 
игрок не имеет никаких возможных ходов и его волхв не под шахом. 
Это положение называется “патом”. Это немедленно заканчивает 
игру.
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5.3  Партия заканчивается вничью по взаимному соглашению между 
игроками во время игры. Это немедленно заканчивает игру 
(см. п. 9.1).

5.4  Партия может закончиться ничьей, если одинаковая позиция 
возникает или возникла на игровой доске трижды (см. п. 9.2).

5.5  Партия может закончиться ничьей, если последние 50 ходов были 
сделаны игроками без движения ратников и без построения новых 
башен (см. п. 9.3). 

ТУРНИРНЫЕ ПРАВИЛА

6. ШАХМАТНЫЕ ЧАСЫ

6.1  “Шахматные часы” – это устройство с двумя циферблатами, 
соединенными друг с другом так, что в любой момент могут работать 
часы только одного из партнеров.

  Термин “Часы” означает показание времени на одном из двух 
циферблатов.

  Термин “Падение флажка” означает истечение выделенного времени 
на обдумывание ходов.

6.2  При использовании шахматных часов каждый игрок должен сделать 
определенное число или все ходы в заданный период времени; или 
при использовании электронных часов кроме основного контроля 
может устанавливаться определенное дополнительное время на 
каждый ход. Все это должно быть определено заранее.
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  Время, накопленное игроком в одном периоде игры, добавляется к его 
ремени на следующий период, кроме случая, когда устанавливается 
время на каждый ход. Когда оба игрока получают определенное 
основное время на обдумывание, а также фиксированное 
дополнительное время на каждый ход, уменьшение основного 
времени начинается только после того, как истекает добавочное 
фиксированное время. Если игрок остановил свои часы до истечения 
этого фиксированного времени, основное время не увеличивается 
независимо от количества использованного добавочного времени.

6.3  Каждый циферблат имеет “флажок”. Сразу же после падения флажка 
должны быть проверены требования п. 8.1.

6.4 Арбитр решает, где будут установлены шахматные часы.

6.5  Когда наступает начало игры, пускаются часы игрока, который имеет 
белые таврели.

6.6  Игрок проигрывает партию, если он опаздывает на игру более чем на 
один час после запланированного начала игры (если только арбитр
не решит иначе).

6.7  В течение партии игрок, сделав свой ход, должен остановить свои часы 
и пустить часы партнера. Игрок должен всегда иметь возможность 
остановить свои часы. Ход не считается завершенным, пока он не 
выполнил эти требования, кроме хода, заканчивающего игру (см. 
п.п. 5.1, 5.2 и 5.3). Время между сделанным ходом и переключением 
часов считается частью времени, отведенного игроку.
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  Игрок должен останавливать свои часы той же рукой, которой он сделал 
ход. Запрещено задерживать палец на кнопке часов или над ней.

  Игрокам запрещается применять излишнюю силу при переключении 
часов, поднимать их или стучать по ним. Неправильное обращение 
с часами должно наказываться в соответствии с п. 13.4.

6.8  Флажок на часах считается упавшим, когда арбитр фиксирует этот 
факт или когда заявление об этом было сделано одним из партнеров.

6.9  Если игрок не сделает заданное количество ходов в отведенное 
время, партия проигрывается этим игроком, кроме случаев, где 
применяются п.п. 5.1, 5.2 и 5.3.

6.10  Показания шахматных часов считаются окончательными, если только 
у часов нет очевидных дефектов. Часы с очевидным дефектом должны 
быть заменены. При определении времени, которое устанавливается 
на новых часах, арбитр должен использовать весомые аргументы.

6.11  Если оба флажка упали и невозможно установить, какой упал первым, 
партия должна быть продолжена.

6.12  Если партию необходимо прервать, арбитр должен остановить часы.

  Игрок может остановить часы для того, чтобы обратиться за помощью 
арбитра.

  Арбитр принимает решение, когда партия должна быть возобновлена.



34

6.13  Если произойдет какое-либо нарушение и таврели должны быть 
восстановлены в предшествующей нарушению позиции, арбитру 
следует принять аргументированное решение, чтобы определить 
время, которое должно быть установлено на часах.

6.14  Экраны, мониторы или демонстрационные шахматные доски, 
показывающие позиции, ходы, их количество, а также часы на них 
предназначены для зрителей. Игрок не может делать заявление на 
основании этих данных.

7. НЕВОЗМОЖНЫЕ ПОЗИЦИИ

7.1  Если в течение партии обнаруживается, что в начальной позиции 
таврели были расставлены неправильно, партия отменяется 
и играется новая.

  Если в течение партии обнаруживается, что доска была установлена не 
так, как в п. 2.1, партия продолжается, но на правильно установленной 
доске.

7.2  Если партия началась с обратным цветом фигур, игра продолжается, 
если только арбитр не решил иначе.

7.3  Если игрок сдвинет одну или более таврелей на доске, он должен 
восстановить позицию за свое время. Если необходимо, партнер 
имеет право, не делая хода, перезапускать часы игрока для того, 
чтобы убедиться, что игрок восстановил позицию за свое время.
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7.4  Если в процессе игры обнаруживается, что был сделан невозможный 
ход или что таврели были поставлены не на свои места, должна быть 
восстановлена позиция перед возникновением этого нарушения. 
Если позиция непосредственно перед нарушением не может быть 
установлена, партия продолжается с последней, поддающейся 
восстановлению позиции, которая предшествовала возникшему 
нарушению. Часы должны быть скорректированы согласно п. 6.13, 
а в случае невозможного хода применяется п. 4.3. После этого партия 
должна быть продолжена.

8. ЗАПИСЬ ХОДОВ

8.1  В процессе игры каждый игрок должен записывать ход за ходом 
свои ходы и ходы партнера, по возможности ясно и разборчиво, 
алгебраической нотацией (Приложение Г), на специальном бланке.

  Игрок может ответить па ход партнера перед тем, как его записать. 
Однако он должен записать этот свой ход перед тем, как сделать 
следующий. Предложение ничьей должно быть отмечено обоими 
игроками (символом “=”).

   Если из-за физических или религиозных причин игрок не в состоянии 
сам вести запись, то по решению арбитра у него до начала партии 
должно быть вычтено определенное время на обдумывание ходов.

8.2  Бланк записи должен быть доступен арбитру в любое время.

8.3  Бланки являются собственностью организаторов соревнования.
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8.4  Если у игрока осталось на часах менее пяти минут до контроля и он не 
имеет дополнительного времени (30 секунд или более), добавляемого 
после каждого хода, то он не обязан следовать требованиям п. 8.1. 
Однако сразу после падения флажка игрок должен полностью 
восстановить свою запись.

8.5  Если оба игрока не в состоянии вести запись в соответствии с п.8.4, арбитр 
или его помощник должен по возможности присутствовать и вести 
запись. В этом случае после падения флажка арбитр должен остановить 
часы. Затем обоим партнерам следует полностью восстановить свои 
бланки записей, используя запись арбитра или бланк партнера.

   Если только один игрок не может вести запись в соответствии с п. 8.4, 
он должен восстановить свою запись полностью, как только упадет 
флажок. Если при этом его ход, он может воспользоваться бланком 
партнера. Игроку не разрешается продолжать партию, пока он не 
восстановит запись ходов и не возвратит бланк партнеру.

   Если невозможно полностью восстановить запись сделанных 
ходов, партнеры должны восстановить партию на другой доске под 
наблюдением арбитра или его помощника. 

   Последние должны записать фактическую позицию на доске прежде, 
чем начнется восстановление.

8.6  Если окажется, что записи не могут быть восстановлены до возникшей 
позиции, и поэтому нельзя подтвердить то, что игрок превысил 
отведенное ему время, партия продолжается и делается очередной 
ход, который считается первым до следующего контроля, если только 
не очевидно, что предыдущий контроль пройден.
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9. НИЧЬЯ

9.1  Игрок может предложить ничью, сделав ход на доске, но перед 
переключением часов. Предложение в любой другой момент игры 
остается действительным, но нарушает п. 12.5. С таким предложением 
не могут быть связаны никакие условия. В обоих случаях предложение 
не может быть взято назад и остается в силе, пока партнер не примет 
его или не отклонит устно, или сделав ход, или партия завершится 
некоторым другим путем. Предложение ничьей должно быть 
отмечено игроками на бланках символом “=”.

9.2  Партия признается закончившейся вничью по заявлению игрока, за 
которым очередь хода, если одна и та же позиция (не обязательно 
последовательно)   т р и ж д ы:

  -может возникнуть, если он сначала запишет свой ход на бланке 
и заявит арбитру о своем намерении сделать этот ход,

  -уже возникла (после хода партнера).
  -таврели и башни того же самого цвета и состава занимают те же 

поля, и возможные ходы таврелей те же самые.
  Позиции не считаются одинаковыми, если ратник утратил 

возможность пленения ратника партнера на проходе или если право 
на рокировку утрачено.

9.3   Партия признается закончившейся вничью по заявлению игрока, 
за которым очередь хода, если:
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   -он записывает ход на бланке и заявляет о своем намерении сделать 
ход, который приводит к тому, что последние 50 ходов сделаны без 
перемещения таврелей и построения башен,

  -последние 50 ходов были сделаны без перемещения таврелей 
и построения башен.

9.4   Если игрок делает ход без заявления о ничьей, он на этом ходу теряет 
право требовать ничью согласно п.п. 9.2 и 9.3.

9.5  Если игрок заявляет о ничьей согласно п.п. 9.2 и 9.3, он сразу же 
должен остановить часы. Он не может забрать свое заявление назад.

   Если такое заявление окажется правильным, партия сразу 
заканчивается вничью.

   Если оно окажется неправильным, арбитр должен вычесть половину 
оставшегося у заявителя времени, но не больше чем три минуты, 
и добавить три минуты на обдумывание партнеру. Затем игра должна 
быть продолжена с объявленным ходом.

10. БЫСТРАЯ ИГРА ДО КОНЦА ПАРТИИ

10.1  “Быстрая игра до конца партии” – это последняя фаза партии, 
когда в течение определенного времени должны быть сделаны все 
оставшиеся до конца партии ходы.
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10.2   Если у игрока останется па часах менее двух минут до контроля 
времени, он может потребовать зафиксировать ничью перед падением 
его флажка. Он должен остановить часы и позвать арбитра. Ничья 
фиксируется, если арбитр согласен, что партнер не прилагает усилий, 
чтобы выиграть партию нормальными средствами. В противном 
случае он должен отложить свое решение.

   Если арбитр откладывает свое решение, партнеру могут быть 
добавлены две минуты на обдумывание и партия продолжается 
в присутствии арбитра.

   Откладывая решение, арбитр может впоследствии зафиксировать 
ничью даже после того, как флажок на часах заявителя упадет.

10.3  Невозможные ходы не обязательно ведут к проигрышу. После того, как 
первый невозможный ход взят назад в соответствии с п. 7.4, арбитр 
дает две дополнительные минуты партнеру; при втором невозможном 
ходе того же игрока арбитр должен дать еще две дополнительные 
минуты его партнеру; только при третьем невозможном ходе того же 
игрока арбитр засчитывает ему поражение.

10.4   Если упали оба флажка и невозможно установить, какой из них упал 
первым, партия считается закончившейся вничью.

11. УЧЕТ РЕЗУЛЬТАТОВ

11.1  За выигрыш партии победитель получаст одно очко (1), 
проигравший не получает очков (0), 
а за ничью оба игрока получают по пол-очка (1/2).
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12. ПОВЕДЕНИЕ ИГРОКОВ

12.1   Поведение игроков должно соответствовать высшим стандартам 
профессиональной этики. 

12.2  В ходе партии игрокам запрещается использовать заметки, любые 
источники информации, советы. Анализ после окончания партии 
может вестись на другой доске. Бланки партий предназначены только 
для записи ходов, показаний часов, предложения ничьей.

12.3  Во время игры игрокам и зрителям не разрешается анализ партий 
в игровом зале.

12.4  Игрокам не разрешается покидать игровую зону без разрешения 
арбитра. В игровую зону входят игровая площадка, туалетные 
комнаты, зона отдыха, места для курящих, а также все другие места, 
определенные арбитром. Игрок, за которым очередь хода, не может 
оставлять игровую площадку без разрешения арбитра.

12.5  Запрещается любым способом отвлекать или беспокоить партнера, что 
включает также настойчивое предложение ничьей.

12.6  Нарушение любой части п.п. 12.2 – 12.5 должно наказываться 
в соответствии с п. 13.4.

12.7  Игроку, отказывающемуся соблюдать Правила, засчитывается 
поражение. Результат, который будет засчитан его партнеру, 
определяется арбитром.
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12.8  Если оба игрока признаются виновными согласно п. 12.7, поражение 
засчитывается обоим.

13. РОЛЬ АРБИТРА

13.1  Арбитр должен наблюдать, чтобы строго соблюдались Правила игры 
в русские шахматы.

13.2  Арбитр должен способствовать наилучшему проведению соревнования: 
обеспечивать хорошие игровые условия, следить, чтобы игрокам 
не мешали, и контролировать ход соревнования.

13.3  Арбитр должен наблюдать за партиями, особенно когда игроки 
испытывают недостаток времени, обеспечивать соблюдение решений, 
которые он принимает, и при необходОимости налагать на игроков 
предусмотренные наказания.

13.4 Наказания, налагаемые арбитром, включают:

   -Предупреждение,

   -увеличение оставшегося времени партнеру,

   -уменьшение оставшегося времени игроку, который нарушил Правила,

   -объявление партии проигранной,

   - исключение из соревнований.
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13.5  Арбитр может добавить время на обдумывание как одному, так и обоим 
игрокам в случае какого-то внешнего нарушения игры.

13.6   Арбитр не должен вмешиваться в игру, указывая количество сделанных 
ходов, за исключением случаев применения п.8.5, когда по крайней мере 
один игрок использует все свое время. Арбитру следует воздержаться 
от сообщения игроку о том, что он забыл переключить часы или что 
его партнер сделал ход.

13.7  Зрители и игроки не должны разговорами вблизи или иным способом 
создавать помехи другим игрокам. Рхли необходимо, арбитр может 
удалить нарушителей из игрового помещения.
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ПРИЛОЖЕНИЕ

А. ОТЛОЖЕННЫЕ ПАРТИИ

А.1  Если партия не завершается к концу времени, отведенного для игры, 
арбитр должен предложить игроку, чья очередь хода, записать свой 
секретный ход. Игрок должен записать его недвусмысленной нотацией 
на своем бланке, положить бланк и бланк партнера в конверт, заклеить 
конверт и только затем остановить часы, не пуская часы партнера. До 
остановки часов игрок сохраняет право изменять записанный ход. Если 
после того, как арбитр предложил записать ход, игрок сделает его на 
доске, он должен записать этот ход на бланке как секретный ход.

  Игрок, за которым очередь хода после контрольного, желающий 
отложить партию до окончания игрового времени, должен взять 
время до конца тура на себя.

А.2  На конверте должны быть указаны следующие сведения:

   -фамилии партнеров,

   -позиция перед записанным ходом,

   -время, использованное каждым игроком,

   -фамилия игрока, который записал ход,

   -номер записанного хода,

   -предложение ничьей, если оно было сделано перед откладыванием 
партии,

   -дата, время и место возобновления игры.
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А.З  Арбитр должен проверить точность информации на конверте и отвечает 
за его хранение.

А.4  Если игрок предложил ничыо после того, как его партнер запечатал свой 
секретный ход, предложение остается в силе, пока партнер не примет 
или не отвергнет его согласно п. 9.1.

А.5  Перед возобновлением игры на доске ставится позиция, записанная 
на конверте, а на часах – время, использованное каждым игроком 
(записанное на конверте).

А.6  Если до возобновления игры достигнуто соглашение о ничьей, или если 
один из игроков уведомляет арбитра, что он сдается, партия считается 
законченной.

А.7  Конверт вскрывается в присутствии игрока, который должен ответить на 
записанный ход.

А.8  Игроку засчитывастся поражение, если его записанный ход:
   -неоднозначный;
   -такой, что его истинное значение невозможно установить;
   -невозможный.

А.9 Если в назначенное время возобновления игры:
    -присутствует игрок, который должен отвечать на записанный ход, то 

конверт вскрывается, записанный ход делается па доске и пускаются 
часы;
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    -не присутствует игрок, который должен отвечать на записанный ход, 
его часы пускаются. По прибытии он может остановить часы и позвать 
арбитра. Конверт затем вскрывается и записанный ход делается на 
доске. Его часы пускаются вновь.

    -не присутствует игрок, который записал секретный ход, его партнер 
имеет право вместо ответа обычным путем записать свой ход на 
бланке, запечатать бланк в новый конверт, остановить часы и пустить 
часы партнера. В этом случае конверт передается арбитру для 
хранения и вскрывается по прибытии партнера. 

А. 10   Игроку, который опаздывает больше, чем на час к началу доигрывания, 
записывается поражение, исключая случаи применения п.п. 5.1 – 5.3.

А. 11   Если конверт, содержащий записанный ход, утерян, партия 
продолжается с отложенной позиции и со времени на часах на 
момент откладывания. Если время, использованное каждым игроком, 
не может быть восстановлено, часы устанавливаются по решению 
арбитра. Игрок делает записанный ход на доске.

   Если восстановить позицию невозможно, партия аннулируется 
и должна быть сыграна заново.

А. 12   Если при возобновлении игры кто-либо из партнеров, не сделав 
ход, заметит, что время на часах неправильно, ошибка должна быть 
исправлена. Если ошибка не установлена, партия продолжается без 
исправления времени, если только арбитр не сочтет, что последствия 
этой ошибки будут слишком серьезными.
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А. 13   Продолжительность доигрывания контролируется арбитром по его 
часам. Время начала и конца доигрывания должно быть объявлено 
заранее.

Б. БЫСТРАЯ ИГРА

Б.1   При “Быстрой игре” все ходы должны быть сделаны в течение 
фиксированного времени – от 15 и до 60 минут.

Б.2   Игра должна вестись по Правилам игры в русские шахматы кроме 
случаев, где они заменяются следующими правилами.

Б.3   Записывать ходы не обязательно.

Б.4   Как только игроки сделали по три хода, никакие претензии относительно 
неправильного расположения таврелей, ориентации доски или 
установки часов не принимаются.

Б.5   Арбитр должен принимать решения согласно п.п. 4 и 10, только если 
заявление сделано одним или обоими партнерами.

Б.6   Флажок считается упавшим после того, как заявление об этом делается 
игроком. Арбитр не должен сам заявлять о падении флажка.

Б.7   Чтобы заявить о выигрыше по времени, игрок должен остановить часы 
и уведомить об этом арбитра. При этом не должен быть упавшим 
флажок заявителя.



47

В.БЛИЦ

Б.1   В “Блице” все ходы должны быть сделаны в течение фиксированного 
времени – менее чем за 15 минут.

Б.2   Блиц подчиняется правилам “Быстрой игры” (Приложение Б) кроме 
случаев, где они заменяются следующими правилами.

Б.3   Невозможный ход считается сделанным, если были пущены часы 
партнера. В этом случае партнер, не делая ответного хода, имеет 
право потребовать выигрыш. Однако если он сделает ответный ход, 
невозможный ход не может быть исправлен и игра продолжается.

Б.4   П. 10.2 не применяется.

Г. АЛГЕБРАИЧЕСКАЯ НОТАЦИЯ

Г.1   Восемь вертикалей игровой доски (слева направо для белых и справа 
налево для черных) обозначаются прописными буквами русского 
алфавита а, б, в, г, д. е, ж, з соответственно. В международных 
соревнованиях или по решению проводящей соревнования организации 
могут быть использованы и латинские буквы – a, h, с, d, е, f, g, h.

Г.2   Восемь горизонталей (снизу вверх для белых и сверху вниз для черных) 
нумеруются 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 соответственно.
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Г.1   Применяя эти обозначения, каждое из шестидесяти четырех полей 
игровой доски обозначается комбинацией буквы и цифры. 

  А8 68 В8 Г8 68 Е8 Ж8 З8

  А 7 67 В 7 Г7 67 Е7 Ж7  З7

  АБ 66 ВБ ГБ ДБ ЕБ ЖБ ЗБ

  А 5 65 В5 Г5 65 Е5 Ж5  З5

  А 4 64 В4 Г4 64 Е4 Ж4  З4

  АЗ 63 ВЗ ГЗ 63 ЕЗ ЖЗ ЗЗ

  А2 62 В2 Г2 62 Е2 Ж2 З2

  AL 61 EL Г1 61 EL Ж1  З1

Г.4   Каждый ход таврели указывается обозначением через тире двух полей – 
откуда и куда перемещается таврель.
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      Пример: в1-с4 (стрелец перемещается с поля el на поле е4). 
В печатных публикациях можно использовать изображения 
таврелей.

Г.5 Образование башни обозначается символом “х”.  
      Пример: 61.х г2 (всадник переместился с поля 61 на поле г2, 

на котором находится другая таврель, своя или партнера).

Г.6   В случае деления башни на две части перед обозначением хода в скобках 
указывается, какое количество таврелей сверху снимается с башни.

      Пример: (2) а2 – а8 (две таврели, верхняя – ратоборец, башни, 
стоящей на поле а2, перемещаются на поле а8).

Г.7   При записи позиции (например, отложенной партии) указываются все 
поля, занятые таврелями. Если на поле находится башня, то указываются 
число таврелей и последовательно сверху вниз все таврели, входящие 
в состав башни.

      Пример: ж5 – белый князь, 62 – ( 3) белый волхв, черный ратоборец, 
белый ратник.
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ПРИНЯТЫЕ СОКРАЩЕНИЯ:

 0-0 – короткая рокировка (с ратоборцем з1 или з8),
 0-0-0 – длинная рокировка (с ратоборцем al или а8),
 х – построение башни,
 + – шах,
 + + – мат. 

  
ПРИМЕР ЗАПИСИ ПАРТИИ :

1.   г2 – гЗ г8 х в7  2.    61 – вЗ з8 х з7  3.    ж1 – еЗ в8 х 67  4.   62 – 64 
ж7 – ж5  5.   в1 х ж5 е7 – еб  6.   г1 – г2 е8 – зб  7.   ж5 – дЗ г7 – г5  
8.   вЗ х г5 з7 х д7  9.    г5 – вЗ зб – ж7  10. al х а2 а7 – аб  11.el х гЗ в7 х 
67  12. а2 – а4 а8 х аб  13. 0-0 еб – е5  14.   а4 – в4 е5 х 64  15. (1) 
гЗ х 64 67 х 64  16.    вЗ х 64 (2)67 х 64  17.  гЗ х 64 ж7 х 62  1 8 . 
г2 – 64 аб – al  19. el х al 62 х al  20. 64 – а4+ 68 – вб   
21.    а4 х al ж8 – еб  22. еЗ – г2  Черные сдались (1 – 0). 
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СОВЕТЫ ТРЕНЕРА

Главная особенность игры в русские шахматы — возможность создавать 
разнообразные башни, которые, учитывая состав включенных в них 
таврелей, могут осуществлять внезапные атаки на слабо защищенные поля 
в лагере противника. Игроки должны внимательно следить за составлением 
башен. Простое развитие фигур может привести к быстрой катастрофе:

 
l.dl-cl el-e5? 2.cl-bl g’8-f8?

 
Черные играют беззаботно — продвигают фигуры, захватывают центр. 
Но башня белых вдруг появляется на переднем плане атаки З.Ы-а2 
и выясняется, что отразить сразу две угрозы (a2(l)-f7+ и а2-а7) черные не 
в состоянии.

Другой пример, где теперь белые играют неосторожно: 
I.cl-b2d8-c7 2.bl-c3 h8-h7 3.c3-d5? c7-h2 4.hl-h2 h7-h2 

5.d5-c7+ e8-f8 6.c7-a8 h2-hl и черные выигрывают.

На первый взгляд — абсолютно разные 
игры. Если упрощать, русские шахматы, 
как мне кажется, чисто комбинационная 
игра, а классические — более позиционная.

         Александр Потапов, 
победитель второго чемпионата России
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В обоих случаях решающую роль сыграла башня, верхней таврелью которой 
является князь, и неважно, что он временно приносился в жертву (на полях 
а7 и h2), ведь ближайшими ходами князя можно освободить, раздвоив 
башню. В результате этой мнимой жертвы атакующая сторона получает 
преимущество. Многое решает превращение соответствующих ратников 
в тяжелую фигуру — ратоборца. При этом в лагере противника появляется 
несколько сильных фигур и отразить их совместное нападение зачастую 
невозможно. Поэтому опытные игроки стараются строить башню, 
на вершине которой стоит князь (реже — ратоборец или лучник), а в ее составе — 
ратники, «принадлежащие» ратоборцу, князю или волхву. Особенно ценен 
ратник, стоящий в исходной позиции перед волхвом, который, достигнув 
противоположного поля, превращается в хелги.

Многим интересно, за сколько ходов можно поставить мат из начальной 
позиции при кооперативной игре.
Минимальное количество ходов — три.

    1. dl-cl  e8-f8?
    2. cl-b2 f8-g8??
    3. b2(l)-g7x
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РАЗБОР СЫГРАННЫХ ПАРТИЙ

А теперь давайте разберем партии, сыгранные в официальных 
соревнованиях.

А. Карпов — В. Купрейчик

Партия сыграна на международном турнире «Московские та¬врели», 
проводившемся в рамках официальной программы по празднованию 
850-летия основания Москвы. Как писала газета «Красная звезда» от 14 
января 1998, эта партия при¬знана лучшей на турнире. Приведем ее без 
комментариев.

 

1.  cl-d2 8-е7
2.  d2-c3 а8-а7
3. gl-f3  h8-h7
4. b1-сЗ h7-h6
5. e2-e3 d8-f6
6. сЗ(1)-Ь5 а7-Ь7
7. al-a2  h6-h5
8. dl-d3 f6-d5
9. a2-a8 d5-c3
10. b2-c3 c7-c6

11. c3(2)-c4    c6-b5
12. c4-b5    f8-g”7
13. c3(l)-g’7    h5-b5
14. d3-b5    e7-e4
15. b5(6)-e5+    e4-e5
16. d7-e5    b8-d7
17. a8(l)-c8+    e8-f7
18. fl -c4+    f7(l)-g6
19. c8-g”8+    g6-f5
20. b5-d6 
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У. Андерсон — В. Жмуров

Белыми играет шведский гроссмейстер, черными победитель турнира 
«Московские таврели».

1. hl-h2 е7-е5?
на ратников лучше ставить более 
сильные таврели

2. е2-еЗ g8-f6

3. d2-d4? Ь8-с6

4. gl-f3  d7-d6
белые и черные разыгрывают дебют, 
похожий на классические шахматы. 
Для русских шахмат такое развитие 
является неудачным

5. fl -e2  f8-d6

6. h2(l)-hl d8-d6
черные создали сильную башню 
на ноле d6, у них позиционное 
преимущество

7. h2-h3 с8-е6
8. Ь1-аЗ? а8-а7

9. с2-сЗ?
допуская пленение всадника, лучше 
было аЗ-Ь5

9. ...  а7-аЗ

10. b2-a3 d6(l)-a3

11. с1-аЗ??
князь был защищен, поэтому в плен 
попадает лучник белых
11. ...  d6(l)-a3

12. al-bl аЗ(2)-Ь4

13. g2-g3
белые в очередной раз делают пустой
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ход, хотя их позиция и так тяжелая
13. ...  a3(2)-c3+
лучше было пойти на сЗ всей
башней
 
14.el-fl   a3-a2

15.fl -g2 0-0

16.hl-el f8-a8

17.dl-d3 e5-e4

18.d3-b5? 

лучше было 
18.d3-e2
18. ...  e4-f3

19.e2-f3 c3-el

20.bl-el b4-el

21.b5-b7 a2(l)-f2

22.g2-gl el(3)-d2x
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А. Потапов — В. Варавин

Партия игралась на втором чемпионате России. Победитель этой партии стал
чемпионом, проигравший — призером чемпионата России

 l. fl -e2  g8-f6

2.dl-e2
белые создали сильную башню
па поле е2
2. ...   d8-e7

З.Ь1-сЗ  Ь8-с6

4.gl-f3   c8-d7

5.cl-d2
белые и черные разыгрывают дебют
5. ...  d7-f5
первая неточность, лучше f8-g7, 
готовя рокировку 

6.e2(2)-b5
нападая на Ь7, сб и f5
6. ...  e7-d7
защищаясь от главных угроз

7. b5(l)-b7 a8-d8

8.d2-e3 с6-а5
лучше f8-d6, готовя рокировку

9. b7-а7 f8-b4
 
10. а7-еЗ+ b4-e7

11. еЗ-а7 0-0
лучше 11. ...a5-c6, спасая всадника

12. а7(4)-а5 f5-c2
нужно играть d7-f5, создавая сильную 
башню

13. b5-е2 e7-f6

14. f8-e8 0-0
 
15. a5-b5 f6(l)-c3
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16. a7-a8 
после 16.b2-c3? d7-dl! 
черные выигрывают, 
проводя хелги
16.  ...  d7-e6?
ведет к тяжелой позиции; 
следовало играть 
16. ...   d7- d1
с непредсказуемыми осложнениями

17.а8-с6 с2-е4
18. с6-сЗ е8-е6

19. b5-g5 e6(l)-d6

20. сЗ-е5 d8-e8
21. e5(2)-g5
белые, имея преимущество, готовят 
решающую атаку на волхва 
соперника
21. ...  e4(l)-g6 

22.e5-g”6 e6-f7
после 22. ... h7-g6 23.g5(2)-g6 f7-
g6 24.g5-g6 преимущество белых 
сохраняется

23. g6-e5 е8-е7

24. е2(1)-с4 d6-e6

25. al-dl e4(l)-f3

26. dl-d8+ g8-h7

27. g5(2)-h4+ f6-h5

28.h4-h5+ e6-h6

29. c4-f7     черные сдались
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А. Потапов — О. Свирин

Партия игралась в финале показательного турнира, проведенного в рамках 
Всемирных юношеских олимпийских игр, победителем которого стал Олег 
Свирин.

1. cl-d2 f8-e7

2. fl -e2  c8-d7

3. dl-d2 d8-d7

4. bl-c3 b8-c6
оба соперника развивают фигуры, 
стремясь построить башни с 
включением князя и лучников

5. d2-e2 g8-f6

6. gl-f3  d7-d4
черные первыми проявляют 
активность, нападая на поле сЗ

7. e2-d2 0-0-0

8. d2(3)-e3

белые, защищаясь, нападают на 
башню d4. Однако надежнее было 
сыграть 0-0-0
8. ... е7-с5
теперь башня защищена, но под 
угрозой еЗ
9. e3(l)-g5
позиция белых тяжелая, все их силы 
разобщены
9. b8-е8
черные усиливают давление на еЗ
10. e3(l)-d2
проигрывало 
10. g5-c5  d4(l)-c5
10. ... f6-e4
к атаке подключается всадник и 
нападает на d2

11. g5-f5+ с8-Ь8
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12. al-dl
проигрывало 
12.0-0-0 из-за d4-d3
13. c2-d3 d8-d3 с сильной угрозой 
d3(2)-c3+
12. ...  d4-c4!
сильный ход, подчеркивающий 
слабость диагонали аб-fl , грозит
13. ...     е4-сЗ
и 14. ...  с4(1)-е2х

13. Ь2-Ь3 с4-а6

14. d2(2)-e3?
надо было играть 
14.d2(2)-cl,
спасая от плена лучников
14 ...  e4-c3

15. d2-d3
защищаясь от мата, белые 
допускают пленение лучников
15. ...  d2-d3 с5-еЗ
позиция белых проиграна, но 
они по инерции продолжают 
сопротивляться в расчете на зевок 
противника или падение флажка

16. 0-0
слишком дорогой ценой ушел волхв 
из опасной зоны, но...
16. ...   а6-b6!
покоя нет и здесь. Башня 
использовала свои возможности на 
диагонали аб-fl , теперь возникает 
угроза на другой диагонали

17. d1-d3
пункт f2 все равно не защищен
17. ...   e3-f2+

18. gl-hl Ь6( l)-f2

19. f3-d4 f2(l)-fl +
проще выиграть f2(6)-fl  + 
дальнейшая борьба проходила 
в обоюдном цейтноте

20. hl-h2 b6-d4
21. d3-f3 d4-e5+
22. h2(l)-h3 e5-d4
23. f5-f7 fl -e2
24. f7-h5 e2-e6+
25. g2-g4 f2-gl
26. f3(l)-f7 gl(l)-f2x 
хелги gl объявила мат белому волхву
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Ю. Долженков — А. Гончаров

Партия с первого международного детского турнира. Юрий Долженков, 
победивший в этом турнире, стал стипендиатом Федерации по русским 
шахматам.

1. f1-e2 g8-f5
2. g1-f3 f8-e7
3. cl-d2 b8-c6
4. d1-e2 c8-d7
5. d2-e2 g8-f6
6. gl-f3  d7-d4
черные первыми проявляют 
активность, нападая на поле сЗ
7. e2-d2 0-0-0
8. d2(3)-e3
возможно было 8. h2-h3, но не 8. g2-g3 
из-за d6(1)-g3
с разрушением позиции рокировки
8. ...   d6(1)-h2+
9. g1-f1 h8-h7
черные увлеклись атакой, забывая об 
обороне
10. d2-d5!
создавая двойную угрозу пунктам с6 
и f7

10. ...  f6-d5
и приходится допустить пленение 
всадника

11. с3-d5 h2-h1+
12. f1-e2 h1g2
13. d5 (2)-e3 
атака черных, в которой участвует 
мало фигур, зашла в тупик. А угрозы 
белых неотразимы
13. ...   h7-h2
14.d5(3)-f7- e8-d8
15. f7-g8+ d8-c7
16. e3-d5+ c7-c6
17. g8(2)-d5+!
и ратник на g8 превратился в 
хелги. Мат неизбежен, поэтому 
черные сдались. Убедительное 
доказательство силы 
централизованной башни!
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И. Семенова — С. Ершова

Партия сыграна на первом чемпионате России среди женщин, победительницей 
которого стала Юлия Овчинникова.

1. a1-b2 f8-e5
2. f1-e2 g8-f6
3. bl-c1 b8-c6
4. d1-c1
белые создали сильную башню, но 
пока ее не удается использовать 
4. ...   d8-e7
5. c1-b2
с нападением на b7
5. ...   a8-a7
6. b2(4)-b3 0-0

7. b3(3)-g3 e7-f6
защищаясь от мата на g7
8. c2-c3
защищая пункт b2
8. ...   d7-d6
проигрывало
8. ... f6-g6, из-за 9. g3(1)-g6 h7-g6
10. g3-g6 и ратник f7 связан
9. g3-h2 f6(3)-g6

защищаясь и угрожая g6-b1
10. d2-d3 c8-e6
11.g1-f3
лучше с3-с4, хотя позиция все равно 
трудная
11. ...  а7-а2
12. b3-c2
лучше рокироваться
12. ...  а2-а1+
13. е1-f2 f6-g4+ 
14. f2(1)-e2 a1(1)-c1
15.e2(2)-f3?
надо было играть
15. е2(1)-d2 и борьба вся еще впереди, 
теперь же черные быстро матуют 
булого волхва
15. ...  g6-g4+
16. f3(1)-f2 g4(3)-h4+
17. f2(1)-g2 h4-f2+
18. g2(1)-h3 g4-h2+
19. h3-h2 c1-h1x
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Ю. Овчинникова — Ю. Долженков

Партия игралась в первом туре третьего чемпионата россии среди мужчин. 
Белыми играла чемпионка России среди женщин, черными – будущий 
победитель чемпионата.

1. g1-f3 f8-e7
2. b1-c3 c8-d7
3. dl-e2 d8-d7
4. c1-d2 d7(2)-e7
черные создали сильную башню на e7
 
5. e2-e4 b8-c6
6. f1-d3 g8-f6
7. h1-h2 0-0-0
8. e1-d1
путешествие белого волхва опасно, 
хотя прямых угроз ему еще нет
8. ...  e7-b4
черные начинают создавать угрозы 
своей башней

9. a1-a2 h8-e8
10. h2-h4 b4-b6
11.d2(1)-e3 b6(3)-c6
12. e4-d3
белые вынуждены оставить всадника 

без защиты, но вся борьба еще 
впереди
12. ...  с6(2)-f3+

13. d1-c1
белый волхв уходит в надежное 
укрытие
13. ...  f3-c6 

14. a2-a7 c6(4)-b7
15. a7-a3
черные защитились, но их главные 
силыоказались выключены из борьбы. 
Инициатива переходит к белым.
15. ...  с6-b8

16. a3(1)-c3! e8-e7??
проигрышный ход, надо играть
16. ... b7(4)-c6  и вся борьба впереди

17. d3(2)-h7 
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побеждало 17. d3-d6, например:17. ... 
e7-d7
18. d6(1)-c7 d7(1)-c7
19. c3(1)-c7 b7(1)-c7
20. d6(1)-c7 c превращением ратника 
в хелги с двойным шахом. Или 17. ... 
d8-d7
18. d6(2)-e7
17. e7-d7?
нужно было вернуться ратоборцем 
на e8 

18. h7-g7 f6-d5
позиция черных уже проиграна. но 
они тянут время в надежде на зевок 
или падение флажка 

19. h4-h8 d5-c7?

20. g7-g8 b7(4)-c7

21.g8(1)-f8
возможно также 21.с3(1)-с7
и 22.g8(1)-d8
21. …  b8-c6
теперь несмотря на проигранную
позицию черные еще долго могут
сопротивляться, а у белых

на часах осталось менее одной 
минуты
22.e3-g5
у белых пять ударов на пункт
d8, у черных на защите шесть 
таврелей
22. …  b6-b5

23.c3(1)-c6! комбинация
23. …  b7-c6

24. g8-e7+! c8-b7
в этой выигрышной позиции
после 25.e7-d8+, белые
просрочили время

В дальнейшем Юрий Долженков играл 
в турнире хорошо и сталчемпионом 
России. Эта партия показывает, что 
в русских шахматах ситуация на доске 
часто меняется и не надо торопиться 
сдаваться.
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С. Волков – О. Свирин

Еще одна партия мужского чемпионата России.

1. f1-e2 f8-e7
2. d1-e2 g8f6
3.c1-e2  c8-d7
4.g1-f3  d8-d7
5.b1-c3 d7-e7
6.h1-h2
белые планируют перевести
ратоборца на g2 и волхва на  g1
6. …  b8-d7
7.e1-f1  e7(4)-c5
черные первыми приступают
к созданию угроз, угрожая
c5(1)-f2
 
8.h2(1)-g2 0-0-0
9.a1-a2 h8-e8
10.f1-g1 e8-e7

11.e2-f3 c5-b6
белые в худшей позиции
допускают просчет, переоценив
шах князем на b7

12. … e7-e3!
13.d2-e3 b6(1)-e3
14.f3(1)-b7+ c8-d8
один князь в атаке не опасен,
а черные угрожают провести 
хелги и создать матовую атаку

15.f3-c6
создавая угрозу скрытого шаха, 
от черных для победы требуется
только точность
15. …  e3-e1+

16. g1-h2 b6-c7+
17. h2(1)-h3 e1(3)-e6+

18. h3-h4 e6(2)-c6
еще не поздно было зевнуть
18. … e1-g2
19.c6(2)-g2+!
и борьба началась бы снова.
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А. Леонтьев –м. Улыбин

Вероятность ошибки в русских шахматах более высока, чем в классических. 
Это подтверждает самая короткая результативная партия третьего чемпионата 
России среди мужчин.

1. d1-c1 d8-e7

2. c1-c2
создавая две угрозы c2(1)-h7 c2-c7
2. … g8-f6

3.c2-c7 b8-c6

4.c7(2)-b8??
после
4. c7(1)-b8 e7-b4
5.b8-a8 b4-b2 или 5.b2-b3
b4-b7 преимущество у черных,
а после 4.b1-c3 вся борьба
впереди. Теперь же черные
берут в плен князя и лучника.
4. … c6-b8
и белые сдались
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С. Грищенко – М. Миронов

Как показывает практика, многие юноши ни в чем не уступают опытным 
шахматистам, в том числе и гроссмейстерам. Это подтверждает партия 
третьего мужского чемпионата.

1.c1-d2 g8-f6

2.d1-d2 c8-d7

3.f1-e2  d8-d7

4.d2-e2 f8-e7

5.b1-c3 b8-c6

6.g1-f3  0-0-0

7.e2-e3
белые готовят атаку на волхва
7. …  a7-a6

8.e3(3)-a7 d7-c7
безопаснее было 8. … d7(2)-c7,
что подтвердит дальнейшее 
развитие событий

9.a7-a8+ c8-d7

10.a8(2)-b7 c6-b8

11.0-0-0+ e7(1)-d6

12.b7(1)-c6+
ставя ловушку, в которую черные 
попадаются
12. ...  b8-c6?

13. b7-c6+ c7-c6??
надо играть
13. ...  d7-e7? хотя позиция 
черных все равно проиграна

14. f3-e5+
черные несут большие потери, 
поэтому они сдались.
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Приведем еще три партии с третьего чемпионата России.

М. Улыбин –Ю. Овчинникова

1. f1-e2 g8-f6
2. d1-e2 d8-e7
3. b1-c3 b8-c6
4. g1-f3 e7-e6
5. c1-d2 f8-d6
6. e1-d1
спорное решение: белые проводят
ратоборца на е1, оставляя
волхва без рокировки
6. …  c8-d7

7.h1-e1 0-0-0

8.e2-d2 e6-d6

9.d2(4)-e3
падая на а7
9. … d7-c6
ставя ловушку

10. e3(3)- a7?
и белым следовало играть
10. е3(1)-а7!

и результат партии был неясен.
Теперь они быстро проигрывают
10. …  c6(2)-f3+!
выигрывающий ход

11. d1-c2
брать на 11. g2-f3 нельзя, из-за
11. … с6-а7 12.е3-а7? d6-d2++
11. …  c6-a7!

12. e3-a7 d6-d2+

13. c2(1)-b3 f3-d5+

14. b3-a3 d2(2)-c3

15. b2-c3 d2-c3
и белые сдались, так как от мата
им уйти не удастся
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Г. Чепукайтис – М. Улыбин

1.f1-g2  b8-c6
2.c1-d2 d8-e7
3.b1-c3 g8-f6
4.d1-e2 c8-d7
5.g1-f3  e7-e6
6. 0-0-0
опасно рокироваться в длинную
сторону
6. 000  f8-d6
7.e2-d2 a8-a7
8.c1-b1 f6-e4
возможно было и 8. … c6-b4

9.f3-g5
ведет к непредсказуемым
осложнениям

9. …  e4-c3+
10.d2-c3 e6-a2+
11.b1-c2
единственный ход, иначе у черных 
появится хелги

11. …  d7-f5+
12.c2(1)-d2

волхв переходит на более безопасный 
фланг, одновременно создавая угрозы 
на c6 и g7

12. …  d6-f4+
13.c3(2)-e3+
атака черных заканчивается.
Белыми лучше сыграть

13. … c3(5)-e3+, сохраняя более 
сильную башню

13. …  f4-e3+
14.d2-e3 0-0
15.e3(2)-f2 f5-c2
16.e3-c5
лучше было 16.e3-c3

16. …  c2(1)-d1
17.c5-f5 g7-g6
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18.f5-f6 f8-f7
не спасает
 18. … a2-f7, из-за 19.g2-d5

19.h1-e1 a7-a8
20.f2(2)-g1
и защиты от мата нет

20. …  f7(1)-f6
21.c3-f6 a2-a5
22.f6(5)-c3 a5-g5
23.f6-g7x

1.d1-c1 g8-f6
2.f1-e2  b8-c6
3.c1-d2 c8-d7
4.d2-e2 d8-d7
5.b1-d2 f8-e7
6.g1-f3  d7-e7
7.e2-e3  e7(4)-f7
8.0-0  0-0
9. e3-f3
белые угрожают взять в плен
всадника на с6, а угрозу
ратнику на а2 они игнорируют

9. …  f7(4)-e8
10.f3(5)-f5 g7-g6
защищая ратника на h7, черные
ослабляют позицию волхва

11.f5-b5 a8-b8
12.b5-g5
постоянно создавая угрозы,
белые расшатывают оборону
соперника

О. Свирин – М. Рюмин
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12. …  e8-e7
13.a1-e1
выигрывало 13.g5-h6 и после
лучшего за черных 13. …
e7(3)-f8
14.h6(1)-g7+ f8(1)-g7
15.h6(1)-g7 f8(2)-g7!
16.h6(1)-g7  f8-f7!
17.f3-g5! f7-e7
18.g5-e6!! f6-e8
19.f1-f2
и белые освобождают из плена
князя с выигрышем. Просчитать
такой вариант за доской было
нереально

13. …  e7(4)-f7
14.g5(1)-f6! b8-f8
не спасало 14. … e7-f6
15.g5(2)-f6!  f7-f6
16.g5(1)-f6 g8-f7
18.d2-e4 с угрозой f3g5+

15.e1-e7! f7(4)-g7
16.f6-g5 f8(1)-f7
17.e7-e1 c6-e5?
допускает появления у белых
второго князя

18.g5(4)-d8 g7(3)-f8
19.d8(3)-d5 e5-g6
20.d8-d5 f7(1)-g7
21.g5-d8 f8(3)-f7
22.d5(3)-g5 g6(1)-h8
23.d8(1)-f6
появление у белых хелги быстро
решает исход порти

23. …  g7(1)-f7
24.f6-e7 f7(1)-f5
25.d8-e7+ g8-g7
26.e7-e5+ g7(1)-g8
27.g5(1)-f5!
черные сдались, после
27. …  g6-f5
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28.g5-g7 f7(1)-g7
29.e5(1)-g7x

1.g1-f3  d8-d7
2.b1-c3 d7-c8
3.d1-d2 f8-e7
4.d2-c1 c8-e6
5.e2-e3  b8-c6
6.c1-c2
нападая на h7

6. …  g8-f6
7.c2(3)-b3
двумя угрозами b7 и e6

7. …  e6(2)-c6
возможно, лучше было:
7. … c6-d8, а после
8.f1-c4  e6(2)-e7

8.f1-c4  f-e6-d7
защищаться от угроз черные
не могут и они решили отдать
фигуру на f7

А. Журавлев – Д. Скалкин

Партия сыграна в детском турнире, 
проходившем в рамках Фестиваля по 
неолимпийским видам спорта. 
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9.c4-f7+ e8-d8
10.0-0-0
атака белых стремительна, 
а слабая защита черных только
ускоряет поражение

10. …  a8-b8?
пассивный ход,
лучше e7(1)-d6 или h8-f8

11.f3-e5! c6(2)-g2
12.b3-d5! g2-h3
проигрывает
12. … g2(1)-h1, из-зи
13.d5(2)-g2!

13.e5-c6+ d8-c8
не спасало

13. … b7-c6 14.d5-c6

14.c6-e7+ c8-d8
15.d5-e6!
от многочисленных угроз
не спастись, поэтому черные
сдались
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1.d1-c1 f8-e7
2.f1-e2  c8-d7
3.c1-d2 d8-d7
4.g1-e2 b8-c6
5.d2-e2
белые построили большую 
башню, что не всегда бывает
хорошо

5. …  g8-e7
6.b1-c3 0-0-0
7.a1-d1
плохо 7.у2(4)-а6 d7-d2+
8.e1-f2  d2-d4+
9.f2(1)-g1 d4(1)-f2
10.g1-h1 e7(1)-f5
11.a6(2)-b7 c8-d8
12.b7-c6 f5-c3+!
13.h2-g3 h8-h7+ и мат неизбежен

7. …  e7-c6
8.e2(5)-f3
проигрывает
8.e2(4)-a6 d7(1)-c6
9.a6-a7 c6(1)-c3+!
10.b2-c3 c6-a7

8. …  h8-d8
9.d1-d3 c6(1)-e5!
10.f3-e2
после 10.f3-g3 d7-d3
преимущество у черных

10. …  f7-f6
11.0-0  d7-c6
12.f1-f2
защищаясь от мата

12. …  c6(5)-b6

Ю. Долженков – О. Свирин

Партия сыграна в детском турнире, проходившем в рамках Фестиваля 
по неолимпийским видам спорта. 
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13.f2(1)-f1 b6-c6
заслуживало внимание энергичное
13.b6-b2, но черные не  хотели
рисковать

14.f1-f2 c6(5)-c5
15.f2(1)-f1 d8(1)-d7
16.a2-a3
белые не видят полезных ходов
и поэтому выжидают

16. …  c5-e5
17.d3-h3 e5(1)-h2+
18.g1-f1 h2-e5
19.f1(1)-g1 e5(6)-a5
защищаясь от угрозы e2(4)-a6

20.e2-e4 a5-b6
21.e4-f5 b6-c6
22.c3-e4
защищаясь от мата
и ставя ловушку 22. … с6-с2?
23.e4-d6+  c7-d6 24.f5-c2

22. …  c8-b8 
23.h3-c3 c6(6)-d5!
угрожая d5-d1

24. …  c3-d3
вынужденных ход

24. …  d5(2)-e4!
не так ясно 24. … d5-d3
26.f5(1)-c8+  b8-a7  27.c8-b7+!
a7-b7 28.e4-c5+ и черные
теряют главную башню

25.f5-h3
белые проигрывают в варианте
25.f5(1)-e4 d5(2)-e4 26.f5(3)-e4
d5(1)-e4  27.f5(1)-e4  d5-e4
28.d3-e3  d7-d4  29.f1-e1  d8-d4
30.c2-c3  d4(1)-c4!  31.b2-b3  e5-g4

25. …  c6-d4
26.d3-g3 d4-e2+
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27.g1-h1 e2-f4
и через несколько ходов черные
выиграли

1.c1-d2 d8-c8
2.g1-f3  c8-b8
3.b1-c3 b8-a7
черные оригинально разыграли
дебют, сконцентрировав большие
силы по линии а 

4.e2-e3
угрожало a7(1)-f2+

4. …  g8-f6
5.d1-d2 a7-a3
6.b2-a3 a8-a3
7.f1-d3  a3(2)-a8
8.0-0  f8-g7
9.d2(2)-d3 a3-b2
10.a1-e1 g7-f6
11.e1-e3
белые защищают всадника на с3,
но лучше было сыграть 11.c3-d5
с попыткой перехватить 
инициативу

Ю. Долженков – О. Свирин

Приведем орбазцы портий с четвертого 
чемпионата России среди мужчин.
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11. …  a8-a2
12.d3-e3 a2-a1
13.f1-e1
угрожает 14.e3(3)-e7+

13. …  e7-e6
14.e3(3)-f3 b2-c1
15.f3(3)-e3
брать в плен башню на f6 было
рискованно

15. …  c1-c2
16.g1-f2? потеря времени

16. …  c2(2)-f5
17.e3(3)-f3 f5(1)-c5
18.f3-b7 f6(2)-h4+
19.g2-g3 c1-e1
20.b7-b5?
сразу проигрывает, но и после
лучшего 20.b7-c8+ e8-f7
21.c8-h8 c5-f5+ черные ставили
мат
20. …  f6-g4+

21.f2-g2 g4-e3+
22.g2-f3 c2-d4+
23.f3-f4 d4-d5
и белые сдались
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1.d1-c1 f8-e7
2.b1-c3 c8-d7
3.c1-b2 a8-a7
защищая ратника на b7

4.c3-b5 заслуживало внимания
4.b2(2)-a2 с угрозами на а7 и f7

4. …  a7-a5
5.b2(2)-g7 a5-b2
6.g7-h8 e8-d7
7.g1-f3
лучше 7.f1-e2 развивая лучника
и с преимуществом у белых

7. …  g8-f6
8.h8(1)-g7?
необходимо 8.h8-g7, не забывая
лучника на h8

8. …  d8-e7
9.f1-e2  b5-b2
10.a1-d1 d7(1)-c8
11.g7-h8+ c8-b7

12.e2(1)-f3+ d7(1)-c6
13.0-0  b7(1)-a7
14.h8-c8? e7-e5?
черные могли выиграть князя
и лучника ходом 14. … e7(1)-d8!

15.f3(1)-c6?
здесь лучше 15.g2-g3

15. …  b8-c6
16.e2-e3 e5d5
17.f1-f2 c6(2)-e5
18.c8-c7 лучше было 18.f3-e1

18. …  e5-f3+
19.g2-f3 d5(1)-f3
20.f2(1)-f3 d5-f3
21.c7(1)-b8+ a7-a6
22.b8-a8+ a6-b5
23.a8-a5+ b5-c6
24.c7-d8 f3(5)-d1+
и белые сдались

П. Шарков – С. Грищенко
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1.c1-d2 f8-e7
2.b1-d2 c8-d7
3.d1-d2 g8-f6
4.f1-e2  d8-d7
5.g1-f3  d7-e7
6.d2-e2 b8-d7
7.e2-e3  e7-e4
8.e3(5)-g5 e4(3)-f3
9.g2-f3  e4-f3
10.g5(1) f6?
заслуживало внимания 10.g5-g7
например:10. … f3-h1?
11.g7(1)-g1+! с выигрышем
главной башни

10. …  f3(5)-e2??
сразу проигрывает, надо 
было играть 10. … f3-h1, черные 
выигрывают в варианте 11.f6-f7+
e8-d8 12.g5(3)-e4+! d8-c7!, но 
не 12. … d8-c8?? 13.e4(1)-d6+
c7-d6 14.e4-h1 с выигрышем
белых. Белые могут поставить 
интересную ловушку

10. … f3-h1! 11e1-d2 h1(1)-g2?
12.a1-h1! g2-h1? 13.g5(3)-e4!
g7-f6 14.e4(1)-f6 d7-f6
15.e4-h1 с выигрышем,
но продолжая
11. … h1(5)-d5! выигрывают
черные

11.f6-f7+ e8-d8
12.g5(1)-f3+ d8-c8
13.e1-e2
и белые реализовали свое 
преимущество

Д. Корнилович – В. Кузнецов
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В партиях бывают и грубые 
ошибки, которые ведут к 
быстромутразгрому. как это 
случилось в следующих двух 
примерах:

1.c1-d2 b8-c6
2.f1-e2  g8-f6
3.d1-d2 e7-e6
4.b1-c3 c8-d7
5.0-0-0  d8-e7
6.g1-f3  0-0-0
7.d2-e2 g8-g6?
8.e2-e3  a7-a6
9.e3(3)-a7 c6-a7
10.e3(1)-a7 f8-g7
лучше 10. … c8-d8, уводя 
волхва на е8, но позиция
черных все равно проиграна

11.a7(4)-b8 b7-b6?
12.b8(2)-c7 xx

1.c1-d2 f8-e7
2.d1-d2 c8-d7
3.f1-e2  d8-e7
4.b1-c3 g8-f6
5.d2-e2 b8-c6
6.g1-f3  0-0
7.e2(4)-d3 g7-g6?
лучше 7. … h7-h6

8.d3(1)-g6+ f7-g6
надо играть 8. … g8-f8

9.d3(2)-g6 c6-e5?
10.g6(1)-f7+! g8-h8
необходимо было играть
10. … g8-f8 11.g6(2)-g7+
f8(1)-e7  12.f3-e5
с преимуществом белых

11.g6(2)-g7 xx

В. Власов – З.ИсаевЗ. Исаев – Г. Неверовский
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Вот три партии, сыгранные на 
женском чемпионате России.

1.d1-e2 f8-e7
2.e2-f1  c8-d7
3.c1-d2 d8-e7
4.f1-e2  b8-c6
5.g1-f3  d7(1)-e6
6.b1-c3 e7-e6
7.0-0  g8-e7
8.f1-f2  h8-h7
9.a1-e1
лучше было сыграть 9.d2-f4

9. …  e6-d6
10.h2-h3?
нужно играть 10.f2-g2?
защищая ратника на h2

10. …  h7-h3!
11.g2-h3
лучше было 11.f2-g2, например:
11. …  d6-c5+
12.d2(1)-e3 c5-h5 13.e2-g2

11. … d6(3)-g3+

12.f2-g2 g3-h3
позиция белых проиграна

13.g2(1)-g7?
сразу проигрывает, необходимо
было играть 13.g2-h2

13. …  h3(4)-h1
14.g1-f2 h1(2)-e1+
появление хелги решает исход
партии

15.f2-e3 h1-g1+
16.e3-d3 g1-f2+
белые сдались, так как они 
теряют князя

С. Ершова – Т. Рогова
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1.d1-e2 b8-c6
2.b1-c3 f8-e7
3.e2-f1  c8-d7
4.g1-e2 d8-e7
5.f1-e2  d7(1)-e6
6.c1-d2 e7-e6
7.e2-e3  g8-e7
8.e3(3)-g3 0-0
9.d2(1)-c3 f8-f7
защищаясь от мата на g7

10.0-0  d7-d6
11.a2-a3 e7-g6
12.a1-a3 c6-e5
13.g3-g2
ослабляет диагональ b8-h2

13. …  e6-d6
создавая две угрозу на f3 и h2

14.g2(3)-b7 a8-f8
15.a3(1)-a6?
белые недооценивают угроз
противника

15. …  e5-f3+!
16.g1-f1?
равносильно проигрышу, 
необходимо 16.b7(2)-f3!
d6(3)-h2+  17.g1-f2 и черным
нужно найти еще выигрывающий
вариант 17.h2(2)-h4+! 
18.f2(1)-g2 g6-h4+! 19.g2(1)-h1
h4(1)-f3 20.b7-f3 h4-h2++

16. …  f3-d2+
сразу выигрывало 16. … d6-h2!
и черные проводят хелги и князя

17.f1(1)-e1 d6-f4
18.b7-d5 d2-f1
19.d5(2)-d2 f1-e3
20.d2(1)-e2 e6-d5
21.c3(1)-g7 f4-f2
22.e1-d2 f2(3)-e1+
23.d2(1)-d3 e1(2)-e2 xx

Ю. Овчинникова – С. Ершова



82

1.f1-e2  d8-e7
2.c1-d2 b8-c6
3.d1-d2 e7-e6
4.b1-c3 f8-d6
5.g1-e2 g8-e7
6.d2-e2 c8-d7
7.e2(5)-h5 0-0-0
8.h5-h2 e6-d7
защищая лучника на d6

9.h2-h7 h8-h7
10.h1-h7 d7-f5
11.h7(3)-h1 f5(3)-c2
12.h1(2)-h5
лучше сыграть 12.h7(1)-f5+
e7-f5 13.h7-h8

12. …  c2-d2
13.h7(3)-f5+ c8-b8
14.a1-d1 b2-c3
15.e1-f1
допускает появление у черных
хелги, после 15.e1-f2 c3-g3+

16.f2-e2 борьба еще впереди

15. …  c3(2)-a1
16.f1-e2
и позиция белых проиграна

16. …  a1(1)-a2+
17.e2(1)-f2 d6-c5+
18.f2(1)-g2 a1-d1
и черные выиграли

Л. Львова – Ю. Овчинникова
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В заключение приведем партии 
с последнего чемпионата 
России среди мужчин.

1.d1-c1 f8-e7
2.f2-e2  g8-f6
3.c1-d2 b8-c6
4.d2-e2 c8-d7
5.e2-c4
лучше 5.е2(4)-с4

5. …  d8-e7+
6.g1-e2 e7-e6
не проходило
6. … e7-b4+  7.c4-c3
с преимуществом белых

7.c4-c3 e6-g4
угрожает мат на е2

8.c3-e3+ d7-e6
9.h1-h2 f6-d5
10.e3-d3 g4-f4?

нужно было играть
10. … g4-b4+ или h7-h5

11.h2-h7 f4(1)-c1?
проигрывается ратоборец
12.d3(1)-d1! c1-b2
13.h7-h8+ e8-e7
14.h8(1)-a8 f4-e5
15.d3-h7
с решающей угрозой h7-g8
поэтому черные сдались

В. Власов – В. Беспалов
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1.d1-c1 f8-e7
2.f1-e2  c8-d7
3.c1-d2 d8-d7
4.g1-f3  b8-c6
5.d2-e2 g8-e7
6.0-0  e7(2)-c6
7.b1-d2 a8-d8
8.e2-c4
у черных появились трудности

8. …  e7-e6
9.c4-c5 a7-a6
10.c5-g5 0-0
11.d2-e4!
угрожает e6-f6+ с атакой

11. …  g8-h8
12.g5(3)-h6! f8-f7
13.e4-f6!

у белых выигрышная позиция,
угрожает мат на h7, на 
13. …  f7-f6 14.g5-f6!, а после
13. … g7-g6, побеждает

14.g5(1)-f6+ f7-f6 15.h6(1)-g7

13. …  g7-h6
этот ход тоже не помогает
и спасения у черных уже нет

14.g5(1)-h6?
выигрывало 14.g5-h6! f7-f6
15.h6(3)-g7+  h8-g8  16.g7-f6?,
а после 14. …   d8-g8 побеждает
15.h6(1)-g7+  f7-g7  16.h6(2)-g7+
g8-g7  17.h6(1)-g7+  d7-g7
18.h6(1)-g7x

14. …  d8-g8!
15.h6(2)-g5 d7-e7
16.f6-h5 e7(1)-f8
17.f3-e5??
нужно было играть 17.f3-h4
с неясной позицией

17. …  c6(2)-e2
позиция с преимуществом
у черных

С. Ларцева – А. Журавлев
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18.h5-g3? e5-f3+!
19.g1-h1
усли 19.g2-f3, то f7-f3
с преимуществом черных

19. …  e7-g5
лучше 19. …  f3-g5 с выигрышем

20.h6-e6 f3-d4?
зевок и черные допускают
пленение ратоборца

21.e6(1)-f7 c6-e7
22.f1-f2? d4(1)-e6
23.f7-e6
заслуживал внимания ход
23.a1-f1, но у соперников
сильный цейтнот

23. …  f8-f2
24.e6-e4
угрожает мат на h7

24. …

25.a1-f1 e7-g6
26.f1-d1 g8-f8
после 26.f1-f2  d4-f2!  27.e4(4)-g6
h7-g6  28.e4-g6  f2(3)-g3!
выигрывают черные, а если
черные сыграют 26.f1-f2  f8-f2?
27.e4-d4+ в плен попадает 
черный князь и они проигрывают

26. …  c7-c5?
лучше 26. … d4-e5 с угрозой
e5-g3

27.c2-c3? d4-g7
28.e4-g4?
можно было взять в плен
всадника на g6

28. …  g5-f4
29.g3-f5 g7-e5
у черных выигрышная позиция
и в дальнейшей борьбе 
они доказали свое преимущество
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1.f1-e2 f8-e7
2.d1-c1 e7-f6
3.b1-c3 d8-f6
4.c1-d2 c8-b7
5.g1-f3  b8-c6
6.0-0-0  g8-e7?!
черные допускают пленение
ратника на d7, лучше
6. … a8-d8

7.d2-d7+ e8-f7
8.e2-c4+
лучше сразу 8. …  d7-d2

8. …  f791)-g7

9.d7-d2
защищаясь от угроз f6(1)-c3
и f6(2)-f4+, а в случае 9.d7-g4
f6(2)-g6 черные выигрывают

9. …  h8-h7
лучше 9. … h8-d8

10.c4-d3 a8-h8
11.d2-d3 f6-h6+
12.c1-b1 e7-g2
построение фигур по линии h
ослабило позицию черных 
и белые приступают к решающей
атаке на волхва противника

13.d3-d4+!  g7(1)-h7
после 13. … c6-d4  14.f3-d4
у белых выигрышная позиция

14.f3-g5+! h7-g6
проигрывает 14. …  h6(1)-g5
15.d4(1)-g7+ и 14. …  h7-g8
15.d4-d8+

15.d4(1)-f6+! g6(3)-h5
не спасает 15. … g7-f6
из-за 16.d4(3)-f6  h6(1)-g5
17.f6(4)-g5+

О. Свирин – Н. Щупляк
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16.h1-h2 g6-h4
17.g5-f3 h2(2)-g4
18.h2-h4x

1.d1-c1 f8-e7
2.d1-c3 g8-f6
3.f1-e2  c8-d7
4.c1-d2 d8-d7
5.g1-f3  d7-e7
6.d2-e2 b8-d7
7.c3-b5 e7(4)-c5
8.0-0  0-0
9.a1-d1 d7-f6
10.c2-c3 a7-a6
11.a2-a4 a8-e8
12.e2-d3? c5(1)-f2+
13.g1-h1 a6-b5
лучше 13. …  f2-c5

14.f3-g5 f2(1)-h4
проигрывало 14. …  f2-h4?, из-за
15.f1-f6  e7-f6  16.d3(3)-h7+

15.d3-f5 c5(2)-f2
16.g5-e4?
лучше было 16.f5-e5  f6(1)-g4!
17.e5(3)-f4  g4-f2+
18.h1-g2 h4-g4+ 19.f4(1)-g3

З. Исаев – С. Ларцева
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16. …   f6(1)-e4

17.f5(1)-e4 f2-g3
18.h2-h3? решающая ошибка,
после 18.h1-g2  h4-h2+
19.g2(1)-f3 позиция была
неясная

18. …  f6-e4!
19.f5(2)-e4 h4-g3
белые сдались, от мата h2
защиты нет
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1.f1-e2  f8-e7
2.c1-d2 c8-d7
3.b2-d2 g8-f6
4.d1-e2 b8-c6
5.e2(2)-d2 d8-d7
6.g1-f3  d7-e7
7.d2(4)-f4 e7(4)-c5
8.e2-e3? c5-b5
у черных сильные угрозы

9.e2-f2  b5(3)-e2+
10.f2(1)-g2 h8-h7!
подключение к атаке ратоборца
быстро решает борьбу в пользу
черных

11.a2-a4?
и ход 11.h1-g1 с освобождением
поля h1 для волхва позволял 
белым еще упорно сопротивляться,
теперь борьба заканчивается
быстро

11. …  e2(1)-f1+!
12.g2(1)-g3 f6-h5+
13.g3-g4 f1-g2+
14.g4-f5?
можно было продлить
сопротивление после 14.f4(3)-g3

14. …  g2-g6 x

В. Власов – Д. Матвеев
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Надеемся, что из приведенных примеров и партий Вам стала ясна суть игры 
в русские шахматы — игры интересной, комбинационной, яркой. Здесь нет 
размеров, тягучих эндшпилей, скучной реализации микроскопического пре-
имущества. Партии почти никогда не заканчиваются вничью. Все решают 
внимательность, точность расчета и собственное творчество. Правила рус-
ских шахмат открывают неограниченные возможности для искрометных атак 
и хитроумных защит. Теория игры еще создается, и надеемся, что Вы станете 
активными участниками этого процесса и внесете свой вклад в сокровищ-
ницу русского шахматного искусства. Возрождение России начнется, в том 
числе, и с возрождения древних русских игр.

Для более глубокого понимания игры необходимо изучать древнейшую 
историю Руси, особенно военное искусство Ариев. Не исключено, что, изучая 
этот раздел истории, вы найдете много совпадений в тактике древних воинов 
и правилах русских шахмат.
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Разрядные требования

Мужчины

Гроссмейстер России:
Занять I—II место на чемпионате мира 
Занять I место на чемпионате Европы 
Дважды занять I место в финале чемпионата России 
Четыре раза занять I—V места в финале чемпионата России 

Примечание: при выполнении нормы необходимо иметь звание мастера спорта.

Мастер спорта России:
Занять III—V место на чемпионате мира
Занять II—III место на чемпионате Европы
Занять I место в финале чемпионата России
Дважды за последние 3 года занять I—V места в финале 
чемпионата России
Занять I место в первенстве Европы и мира среди юношей 
до 16 и от 16 до 20 лет
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Женщины

Гроссмейстер России:
Занять I место на чемпионате мира Занять I место на чем-
пионате Европы Дважды за 3 года стать чемпионкой России 
Четыре раза занять I—III места в чемпионате России При-
мечание: при выполнении нормы необходимо иметь звание 
мастера спорта.

Мастер спорта России:
Занять II—III место на чемпионате мира Занять II место на 
чемпионате Европы Запять I место в финале чемпионата 
России Занять I место в первенстве мира среди девушек до 
16 и от 16 до 20 лет 

Примечание: при участии женщин в мужских турнирах и выполнение ими установ-
ленных норм они имеют право на получение соответствующих званий и разрядов.
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Мужчины и женщины

Кандидат в мастера спорта:
Имея 2 кандидатских балла (балл присуждается за 75% оч-
ков или I место без дележа в турнире I разряда), выполнить 
норму, установленную региональной квалификационной 
комиссией (30% — с мастерами спорта, 50% — с кандида-
тами в мастера, 75% — с шахматистами I разряда, число ко-
торых не превышает числа мастеров спорта и кандидатов 
в мастера и 100% — с остальными перворазрядниками). 

Примечание 1: выполнение нормы KMC позволяет шахматисту первого разряда 
получить два кандидатских балла, на 10% меньше данной нормы — один балл. 
Примечание 2: если в турнире не установлена норма KMC, то норма кандидатского 
балла составляет: 25% очков во встречах с мастерами спорта, 50% — во встречах 
с KMC и 75% — во встречах с шахматистами первого разряда.
Примечание 3: если норма KMC или кандидатского балла оказывается дробной, 
то она округляется до ближайшего полу-очка.
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I, II и III разряды
Набрать 75 % очков или занять I место в турнире с коэффициентом соответ-
ственно 2, 3, 4.

IV разряд
Набрать 60 % очков в турнире с коэффициентом 5. 
Для турниров с дробными коэффициентами нормы 
(проценты к числу партий) устанавливаются по таблице:

Раздел первый Раздел второй

Коэффициент 
турнира

Разряды
Коэффициент 

турнира

Разряд IV

I (II, III) II (III, IV)
Норма, % к числу партий

Норма, % к числу партии

1,00 50 30 4,00 50

1,01-1,10 53 32 4,01-4,10 51

1,11-1,20 55 34 4,11-4,20 52

1,21-1,30 58 36 4,21-4,30 53

1,31-1,40 60 38 4,31-4,40 54

1,41-1,50 63 40 4,41-4,50 55

1,51-1,60 65 42 4,51-4,60 56

1,61-1,70 68 44 4,61-4,70 57

1,71-1,80 70 46 4,71-4,80 58

1,81-1,90 73 48 4,81-4,90 59

1,91-2,00 75 50 4,91-5,00 60



Примечание 1: при коэффициентах турнира от 2 до 3 или от 3 до 4 надо в первом разделе найти строку 
с соответствующим числом после запятой. Тогда в столбцах 2 и 3 определяются нормы соответственно 
II и III или III и IV разрядов. При коэффициенте меньше 1 в столбце 3 определяются нормы для I разряда, 
Примечание 2: для определения коэффициента турнира применяются следующие показатели: 

• без разряда — 5
• IV, III, II, I разряды — соответственно — 4, 3, 2, 1 
• KMC — О 
• МС — «-1»

Число участников каждого разряда умножается на показатель этого турни-
ра, полученные произведения складываются, и сумма делится на количество 
участников турнира.

Пример: коэффициент турнира, в котором участвуют 2 шахматиста I раз-
ряда, 5 — II разряда, 3 — III разряда и 6 — IV разряда, определяется так: 
(2x1+5x2+3x3+6x4): 16 = 2,81
(при делении после запятой берутся два знака; если третий знак 5 и бо-
лее, то ко второму знаку прибавляется единица). Коэффициент 2,81 на-
ходим в I разряде на второй строке снизу. В столбце 2 определяем, что для 
получения II разряда надо набрать 73 % возможных очков, то есть 10, 95 
с округлением 11 очков; для III разряда (по столбцу 3) — 48 %, то есть 
7,2 с округлением — 7 очков (четверть очка и более принимается за 0,5, 
а меньшая величина отбрасывается).
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Примечание 3: в соревнованиях по швейцарской системе и в командных соревнованиях коэффициент 
турнира определяется для каждого участника как среднее значение коэффициентов его соперников плюс 
коэффициент его самого.
Примечание 4: звание гроссмейстер и мастер присваиваются пожизненно. Все разряды, включая KMC, 
присваиваются на 3 года, IV разряд подтверждения не требует.

Условия выполнения разрядных требований

Наличие шахматных часов и запись партий в соревнованиях на получение 
I разряда и выше обязательны.

Нормы гроссмейстера, мастера устанавливаются при контроле не менее 
25 минут на партию каждому участнику.
Для всех остальных разрядов — не менее 20 минут.
Для установления званий и разрядов надо сыграть в турнирах по швейцар-

ской системе и в командных соревнованиях не менее 7 туров, а в турнирах 
по круговой системе не менее 9 туров.
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План проведения ежегодных соревнований 
по русским шахматам

1. Детские турниры по русским шахматам на базе школы интерната.
2. Чемпионат России по русским шахматам среди женщин. г. Рязань.
3.  Международный детский турнир в рамках соревнований Комитета наци-

ональных и неолимпийских видов спорта. Место проведения по решению 
КННВС.

4.  Турнир по русским шахматам в рамках празднования Дня Города. 
г. Москва.

5. Чемпионат России по русским шахматам среди мужчин. г. Смоленск.
6.  Показательные турниры по русским шахматам в Москве и Смоленске 

среди детей. 
7. Детская сессия по русским шахматам. г. Москва, г. Смоленск.
8.  Сеанс одновременной игры в русские шахматы в уголовно-исправитель-

ной системе. (по отдельному плану)
9. Региональные турниры по русским шахматам. (по отдельному плану)
10.  Турнир по русским шахматам в рамках спортивных и молодежных 

мероприятий города.
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INTERNATIONAL FEDERATION OF RUSSIAN CHESS

«МЕЖДУНАРОДНАЯ ФЕДЕРАЦИЯ ПО РУССКИМ ШАХМАТАМ» 

Высшая квалификационная комиссия Международной Федерации 
по русским шахматам публикует международные рейтинги сильнейших 

шахматистов по русским шахматам на 1 января 2011г. 

1. мг Карпов А. 2798 Москва Россия
2. мм Корнилович Д. 2755 Москва Россия
3. мг Свирин О. 2745 Смоленск Россия
4. мм Журавлев А. 2741 Велиж Россия
5. мг Грищенко С. 2738 Десногорск Россия
6. мг Долженков Ю. 2726 Москва Россия
7. мм Потапов А. 2658 Салехард Россия
8. мм Жмуров В. 2653 Старожилово Россия
9. мг Варавин В. 2646 Пермь Россия
10. мс Аракелов И. 2643  Ярославль Россия
11 мг Андерссон У. 2640 Стокгольм Швеция
12. мм Бабич Р. 2639 Пыть-Ях Россия
13. мг Ершова С. 2628 Березники Россия
14. кмс Витюгов С. 2621 Вишенки Россия
15. кмс Власов В. 2620 Вел. Луки Россия
16. кмс Котельников Е. 2620 Березники Россия
17. кмс Киняпин П. 2614 Рязань Россия
18. мг Волков С. 2611 Саранск Россия
19. мг Эльвист Я. 2610  Таллин Эстония
20. мм Ягупов И. 2610 Новомосковск  Россия
21. кмс Левковский Д. 2609 Смоленск Россия
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22. мм Иванов В. 2608 Москва Россия
23. кмс Матвеев Д. 2606 Саратов Россия
24. мс Краюшкин В. 2600 Москва Россия
25. кмс Симаков В. 2600 Брянск Россия
26. кмс Георгиевский Н. 2599 Вологда Россия
27. кмс Гаврюшин О. 2597 Березники Россия
28. кмс Иоффе А. 2596 Пыть-Ях Россия
29. кмс Масалов А. 2596 Ярославль Россия
30. кмс Ленчуков Д. 2591 Вел. Луки Россия
31. кмс Малкин Е. 2591 Рыбинск Россия
32. мг Безгодов А. 2590 Челябинск Россия
33. мс Чепукайтис Г. 2590 С.-Петербург Россия
34. кмс Беспалов В. 2590 Саратов Россия
35. кмс Рюмин М. 2590 Рязань Россия
36. кмс Шарков П. 2590 Кольчугино Россия
37. мм Желнин В. 2584 Калуга Россия
38. кмс  Клишин С. 2583 Псков Россия
39. кмс Журавлев А. 2581 Н. Новгород Россия
40. мг Купрейчик В. 2580 Минск Беларусь
41. мг Каперусова Е. 2578 Смоленск Россия
42. кмс Углик Д. 2575 Толочин Беларусь
43. мм Овчинникова Ю. 2575 Пермь Россия
44. кмс Золотов И. 2571 Ярославль Россия
45. кмс Пирожников А. 2571 Смоленск Россия
46. кмс Костиков Е. 2570 Рязань Россия
47. мм Калегин Е. 2569 Уфа Россия
48. кмс Пильбуев Е. 2566 Смоленск Россия
49. кмс Сырохватов Л. 2561 Березники Россия
50.  Стерлигов Г. 2560 Москва Россия
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51. мг Ларцева С. 2559 Рязань Россия
52. мг Улыбин М. 2556 Екатеринбург  Россия
53. мм Лазарев С. 2554 Москва Россия
54. кмс Курницкий 2552 Шауляй Литва
55. мм Леонтьев А. 2550 Москва Россия
56. мм Безгодова С. 2549 Челябинск Россия
57. кмс Вешкин А. 2548 Королев Россия
58. кмс Миронов О. 2537 Сергив-посад Россия
59. кмс Крицков В. 2534 Рязань Россия
60. кмс Минков В. 2532 Старожилово Россия
61. кмс Пальцев П. 2531 Березники Россия
62. кмс Сиротов А. 2531 Тула Россия
63. мс Неверовский Г. 2530 Смоленск Россия
64. кмс Колмогорцев Л. 2530 Березники Россия
65. мс Исаев Р. 2529 Москва Россия
66. мм Донец В. 2528 С.-Перербург Россия
67. кмс Вашкевич Ю. 2524 Смоленск Россия
68. мс Исаев З. 2523 Москва Россия
69. кмс Кореньков А. 2523 Толочин Беларусь
70. кмс Кузнецов В. 2522 Старожилово Россия
71. мс Грех А. 2520 Львов Украина
72. кмс Павленок И. 2515 Смоленск Россия
73. кмс Кудряшов А. 2512  Москва Россия
74. кмс Мирошников Е. 2512 Белгород Россия
75. кмс Ганеев Э. 2511 Москва Россия
76. кмс Папин А. 2511 Москва Россия
77. кмс Горланов В. 2507  Сафоново Россия
78. кмс Сафронов Е. 2500 Волгоград Россия
79. мс Пирожникова Е. 2499 Смоленск Россия



80. мм Прудникова Е. 2499 Москва Россия
81. мс Сухарева Е. 2497 Волгодонск Россия
82. кмс Курпатов Д. 2492 Толочин Беларусь
83. кмс Левчук А. 2492 Москва Россия
84. кмс Лежнин К. 2491 Обнинск Россия
85.  кмс Щур В. 2490 Брест Беларусь
86. мм Соколова О. 2488 Смоленск Россия
87. кмс  Волчек Е. 2482 Толочин Беларусь
88. кмс Карцев С. 2481 Железногорск  Россия
89. мм Павлов М. 2480 Бухарест Румыния
90. мс Гилева И. 2470 Екатеринбург  Россия
91. кмс Козлов П. 2464 Смоленск Россия
92. кмс Гручко С. 2461 Брест Беларусь
93. кмс Шпагин Н. 2460 Брест Беларусь
94. кмс Курницкая М. 2450 Шайляй Литва
95. кмс Пырцак Е. 2450 Кишинев Молдова
96. кмс Смирнова Н. 2450 Смоленск Россия
97. кмс Мотошков Э. 2449 Пыть-Ях Россия
98. кмс Ваткин Б. 2438 Вильнюс Литва
99. кмс Солопенко Р. 2437 Смоленск Россия
100. мм Дыльгер Е. 2432 Кишинев Молдова
101. кмс Старовойтов И. 2432 Смоленск Россия
102. мм Зверева М. 2431 С.-Петербург Россия
103. кмс Долгих К. 2430 Владивосток Россия
104. мм Чуливская В. 2430 Львов Украина
105. кмс Костиков В. 2422 Старожилово Россия
106.  кмс Миренков А. 2420 Смоленск Россия
107. мс Раструбина Ю. 2411 Смоленск Россия
108. мс Кинева Е. 2408  Томск Россия 
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Публикацииу посвященные русским шахматам

1. Шахматы для Святослава Федорова // За Святославом Федоровым. 1995. № 6.
2. В какие шахматы играли наши предки? //Юный техник. 1996. № 9.
3. В добрый час, русские таврели! //Приокская газета. 1996. 1 окт.
4. Былинные таврели — русские шахматы //Гудок. 1996. 23 окт.
5. Новые русские... таврели //Шахматное обозрение. 1997. № 9.
6. Экзотика (в подборке шахматных новостей) //Московская правда. 1997. 6 сент.
7. В Дворянском собрании вспомнили о шахматах //Известия. 1997. 9 сент.
8. Православные шахматы? //Российские вести. 1997. 10 сент.
9. Таврели стали «жмурками» //Российская газета. 1997. 13 сент.
10. Князь съедает всадника //Независимая газета. 1997. 19 сснт.
11. Пленение волхва //Народная газета. 1997. 24 сент.
12. Шахматы русских былин /У Рубеж. 1997. № 10.
13. Шахматы по-русски //Фаворит. 1997. № 20.
14. Поклонимся волхву и князю //Красная звезда. 1998. 14 янв.
15. Русские шахматы — пока еще экзотика //Рабочий путь. 1998. 14 марта.
16. Русские шахматы пришли в Смоленск //Рабочий путь. 1998. 25 апр.
17. На два дня Смоленск станет столицей русских шахмат // Рабочий путь. 1998, 1 мая.
18. Русские шахматы ждут своего Стейница //Рабочий путь. 1998. 10 мая.
19. Новое, как давно забытое старое //Рабочий путь. 1998. 15 мая.
20.  Новое измерение шахмат //Смоленские новости. 1998. 19 мая. 

Рефери — 100. 1998. № 7. 19 мая.
21. Смоленск может стать столицей русских шахмат //Рабочий путь. 1998. 20 мая.
22.  Русские шахматы //Профсоюзный курьер (газета профсоюзов Прикамья). 

1998. 21 мая.
23. Что такое таврели? //Березниковский рабочий. 1998. 27 июня.
24. Таврели — конкурент шахмат // Олимпийская деревня. 1998. №4. 13 июля.



25. В добрый путь, таврели! //Пульс Ивантеевки. 1999. № 10. 28 янв.
26. Дети играют в русские шахматы //Смоленские новости. 1998. 18 дек.
27. В Смоленске пока нет гроссмейстеров //Рабочий путь. 1998. 24 дек.
28. Русские шахматы (правила игры) //Ярославская неделя. 1998. 10 дек.
29. Из глубины веков //Планета детства. 1999. № 3.
30. Русские шахматы /У Встреча. 1999. 20 апр. № 29. 
31. Играть по-русски //Березниковский вестник. 1999. 22 апр.
32. Игра древних славян //Большая игра. 1999. № 8.
33. Шахматные пирамидки //Пионерская правда. 2000. 24 марта.
34. Волхвы, иду на Вы! //Правда. 2000. 26—29 мая.
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36. Старая-новая русская игра // Аргументы и факты. 2001. № 4.
37. Русские шахматы из Факела дошли до Праги //Мы. 2001. № 9.
38. Таврели для сообразительных // Алфавит. 2001. № 6.
39. Чемпион России — наш земляк! //Смоленск. 2001. фев. № 2.
40. Русские шахматы в Праге //Смоленск. 2001. № 4.
41. Смоляне задают тон //Смоленск. 2001. № 7.
42. Русские шахматы (история) //Смоленск. 2001. № 9.
43. Русские шахматы (описание игры) //Смоленск. 2001. № 10.
44. Смоленские Ныо-Васюки //Смоленские губ. Ведомости. 2001. № 9. 15 окт.
45. Шахматы // Комсомольская правда. Смоленск. 2001. 10 окт.
46. Смоленск принимает чемпионат //Смоленские новости. 2001. № 103. 17 окт.
47. Ход конем не пройдет //Никольское кольцо. 2001. 30 окт.
48. Русские шахматы (визит А. Карпова) // Смоленск. 2001. № 11.
49.  Равных смолянам в русских шахматах во всей России нет // Смоленск. 2001. № 12.
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